Arcana Match: Denge ve Ekonomi

Umut Eren Demirci'nin tasarim ¢alisma kitabir. Mavi hiicreler girdidir; geri kalan her sey hesaplanir.

Sayfa icerigi Canli formiil?

Yolculuk Budala'nin Yolculugu'nun 85 seviyesinin hepsi, oyunun tanimladigi haliyle (rol, tahta sekli, hedefler, hamleler, kart), her biri i¢in denge Temel hedef, dlgek, 6zetler
botunun sonuglariyla.

Dogma Olasiliklari Hedef takim artirmasina bagh olarak tek ve iki hedefli seviyelerde tas olasiliklari (SpawnWeights.cs'yi yansitir). Evet

Simiilasyon Ozgiin (v1) egrinin 1-30. seviyeleri icin 1,4x hedef artirmasiyla ve artirmasiz bot sonuglari: artirmayi secen calisma. Ozet satirlari

Artirma Taramasi 1,4x'i segmek icin kullanilan 1,0x-1,7x artirmalarda kazanma oranlari; hedef bant icindeki seviyeleri sayar. Evet

Ozel taslar Bes Ozel tas: nasil yapildiklari, neyi temizledikleri ve 6ncelikleri. Beklenen temizleme

Puanlama ve Kombo Her zincirleme adimi igin tas basina puan ve ginlama perdesi; 6rnek bir zincirleme. Evet

Giiglendiriciler ve Ekonomi Baslangic gliclendiricileri, dolumlar, kaynaklarin geldigi ve harcandigi yerler ve 6nerilen para kazanma. Hayir

Ayarlar GameTuning varligindan animasyon ve his degerleri. Hayir

Ses Her ses efekti, tetikleyicisi, miks dlizeyi ve tasarim amaci. Hayir

Dogruluk kaynagi: oyunun kodu (Assets/_Project/Scripts/Core). Simulasyon verisi, yayimlanan kurallarin bir botla ¢alistiriimasindan gelir (LevelSimulator; Portfolio/src/sim igindeki konsol calistiricisi
journey.csv'yi yazar). Ekonomi sayfasindaki fiyatlar test edilmis sayilar degil, 6nerilerdir.
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Budala'nin Yolculugu: 85 seviyenin hepsi

Giris, sonra 3 takim seviyesi ve bir kapidan olusan 21 bélim. Hedefler ve tahtalar LevelConfig.For(n) ve BoardShapes ‘ten; bot sonuglari LevelSimulator'dan (seviye basina 40 oyun).

Temel hedef (tas) 12 Hedef odakh botun kazanma oram, her seviye

Seviye basina hedef artisi 2

Hedef tavani a5

Hedef bant alt (hedef botu) %60

Hedef bant (st (hedef botu) %95

Hamle Anahedef Takim ikinci hedef e Tahta 6lcegi  Kart 6diilii CELIED  pyoen  ESEEEEE peomn
hedef galibiyet galibiyet

1 Giris Kare 18 14 Asalar 14 %100 Budala %100 %95 %100 kolay
2 | Takim Kare 18 16 Kupalar 16 %100 Rastgele Kupa %100 %98 %93 kolay
3 [ Takim Kare 19 18 Kiliglar 18 %100 Rastgele Kilig %100 %98 %88 kolay
a | Takim Kare 19 20 Tilsimlar 20 %100 Rastgele Tilsim %100 %98 %85 kolay
5 | Kapi Kemer 19 18 Kupalar 11 Kilig 2 %82 Bilyiicii %100 %93 %95 kolay
6 1 Takim Golet 20 19 Asalar 2 %79 Rastgele Asa %100 %95 %75 kolay
7 1 Takim Elmas 20 21 Kupalar 2% %81 Rastgele Kupa %98 %93 %83 kolay
8 1 Takim Kare 20 28 Kiliglar 28 %100 Rastgele Kilig %100 %85 %43 kolay
9 1 Kapi Tkiz Kuleler 21 24 Asalar 4 Pece 30 %80 Azize %95 %85 %60 evet
10 i Takim Merdiven 21 26 Tilsimlar 32 %81 Rastgele Tilsim %100 %80 %65 kolay
1 i Takim Kalp 21 26 Asalar 34 %76 Rastgele Asa %93 %80 %48 evet
12 i Takim Kare 2 36 Kupalar 36 %100 Rastgele Kupa %98 %75 %35 kolay
13 1 Kapi Hag 2 24 Tilsimlar 4 Pece 38 %63 Imparatorice %73 %58 %25 evet
14 % Takim Dért Kuyu 2 30 Kiliglar 40 %75 Rastgele Kilig %95 %75 %33 evet
15 % Takim Uzun Pencere 23 41 Tilsimlar 22 %98 Rastgele Tilsim %93 %78 %8 evet botu galibiyet Rastgele bot galibiyet
16 % Takim Kemer 23 36 Asalar a4 %82 Rastgele Asa %95 %70 %43 evet
17 % Kapi Golet 23 30 Kiliglar 2 Pece 5 %67 Imparator %100 %78 %30 kolay
18 v Takim Elmas 2 37 Kupalar 5 %82 Rastgele Kupa %95 %83 %28 evet Ana hedef ve temel formiil
19 % Takim Kare 24 45 Kiliglar 45 %100 Rastgele Kilig %83 %63 %10 evet
20 v Takim ikiz Kuleler 2 42 Tilsimlar 5 %93 Rastgele Tilsim %83 %60 %20 evet %0
21 % Kapi Merdiven 24 31 Kupalar 4Pranga 5 %69 Aziz %85 %65 %25 evet
22 vi Takim Kalp 2 34 Asalar 5 %76 Rastgele Asa %85 %68 %38 evet
23 Vi Takim Kare 24 45 Kupalar 45 %100 Rastgele Kupa %90 %73 %15 evet
24 vi Takim Hag 2 34 Kiliglar 5 %76 Rastgele Kilig %83 %73 %48 evet
25 vi Kapi Dért Kuyu 24 29 Asalar 2 Pranga 5 %64 Asiklar %78 %55 %18 evet
26 il Takim Uzun Pencere 2 44 Tilsimlar 5 %98 Rastgele Tilsim %95 %78 %28 evet
27 il Takim Kemer 24 37 Asalar 45 %82 Rastgele Asa %95 %88 %25 evet
28 il Takim Golet 2 36 Kupalar 5 %80 Rastgele Kupa %83 %60 %25 evet
29 il Kapi Elmas 24 31 Tilsimlar 6 Miihiir 5 %69 Savas Arabasi %98 %93 %55 kolay
30 il Takim Kare 2 45 Kiliglar 5 %100 Rastgele Kilig %85 %50 %8 evet
31 il Takim Tkiz Kuleler 24 42 Tilsimlar 45 %93 Rastgele Tilsim %88 %55 %8 evet
32 il Takim Merdiven 2 37 Asalar 5 %82 Rastgele Asa %93 %75 %38 evet
33 il Kapi Kalp 24 29 Kiliglar 6 Miihiir 5 %64 Giig %95 %78 %50 evet
34 [13 Takim Kare 2 45 Kupalar 5 %100 Rastgele Kupa %95 %60 %13 evet 2 hedef (tahta 6lgeginden sonra)  ——Temel hedef
35 [13 Takim Hag 24 34 Kiliglar 45 %76 Rastgele Kilig %93 %55 %23 evet
36 [13 Takim Dért Kuyu 2 34 Tilsimlar 45 %76 Rastgele Tilsim %93 %55 %25 evet
37 [13 Kapi Uzun Pencere 24 38 Kupalar 6 Pece 5 %84 Ermis %93 %80 %25 evet
38 X Takim Kemer 2 37 Asalar 45 %82 Rastgele Asa %95 %80 %20 evet
39 X Takim Golet 24 36 Kupalar 45 %80 Rastgele Kupa %88 %68 %23 evet
40 X Takim Elmas 2 37 Kiliglar 45 %82 Rastgele Kilig %93 %73 %38 evet
a1 X Kapi Kare 24 38 Asalar 6 Pranga 5 %84 Kader Carki %83 %60 %15 evet
a2 Xi Takim ikiz Kuleler 2 42 Tilsimlar 5 %93 Rastgele Tilsim %80 %48 %20 evet
a3 Xi Takim Merdiven 24 37 Asalar 45 %82 Rastgele Asa %88 %60 %20 evet
a4 Xi Takim Kalp 2 34 Kupalar 45 %76 Rastgele Kupa %90 %63 %28 evet
a5 Xi Kapi Kare 24 38 Tilsimlar 6 Miihiir 5 %84 Adalet %98 %78 %48 kolay
26 Xit Takim Hag 2 34 Kiliglar 5 %76 Rastgele Kilig %93 %70 %43 evet
a7 Xit Takim Dért Kuyu 24 34 Tilsimlar 45 %76 Rastgele Tilsim %75 %45 %38 evet
a8 Xit Takim Uzun Pencere 2 44 Asalar 45 %98 Rastgele Asa %98 %73 %23 kolay
a9 Xit Kapi Kemer 24 31 Kiliglar 6 Pranga 5 %69 Asilan Adam %80 %65 %15 evet
50 Xill Takim Golet 2 36 Kupalar 45 %80 Rastgele Kupa %83 %55 %25 evet
51 Xin Takim Elmas 24 37 Kiliglar 45 %82 Rastgele Kilig %98 %70 %30 kolay
52 Xill Takim Kare 2 45 Tilsimlar 45 %100 Rastgele Tilsim %95 %75 %18 evet
53 Xin Kapi ikiz Kuleler 24 36 Kupalar 6 Miihir 45 %80 Olim %88 %73 %40 evet
54 XV Takim Merdiven 24 37 Asalar 45 %82 Rastgele Asa %95 %68 %13 evet
55 XV Takim Kalp 24 34 Kupalar 45 %76 Rastgele Kupa %93 %65 %25 evet
56 XV Takim Kare 2 45 Kiliglar 45 %100 Rastgele Kilig %85 %70 %13 evet
57 XV Kapt Hag 24 29 Asalar 12 Pege 45 %64 Denge %83 %68 %18 evet
58 XV Takim Dort Kuyu 2 34 Tilsimlar 45 %76 Rastgele Tilsim %80 %58 %25 evet
59 XV Takim Uzun Pencere 24 44 Asalar 45 %98 Rastgele Asa %95 %73 %13 evet
60 XV Takim Kemer 2 37 Kupalar 45 %82 Rastgele Kupa %95 %73 %25 evet
61 XV Kapt Golet 24 30 Tilsimlar 2 Pranga 45 %67 Seytan %85 %65 %28 evet
62 xvi Takim Elmas 24 37 Kiliglar 45 %82 Rastgele Kilig %93 %80 %30 evet
63 Xvi Takim Kare 24 45 Tilsimlar 45 %100 Rastgele Tilsim %88 %70 %15 evet
64 xvi Takim kiz Kuleler 24 42 Asalar 45 %93 Rastgele Asa %83 %58 %13 evet
65 Xvi Kapi Merdiven 24 31 Kiliglar 6 Miihiir 45 %69 Kule %100 %85 %43 kolay
66 xvil Takim Kalp 2 34 Kupalar 45 %76 Rastgele Kupa %83 %55 %23 evet
67 xvil Takim Kare 24 45 Kiliglar 45 %100 Rastgele Kilig %95 %70 %18 evet
68 xvii Takim Hag 24 34 Tilsimlar 45 %76 Rastgele Tilsim %100 %78 %30 kolay
69 xvil Kapi Dért Kuyu 24 29 Kupalar 8 Pece 45 %64 YVildiz %83 %63 %18 evet
70 xvil Takim Uzun Pencere 2 44 Asalar 45 %98 Rastgele Asa %95 %78 %33 evet
7 xvil Takim Kemer 24 37 Kupalar 45 %82 Rastgele Kupa %85 %73 %20 evet
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Takim seviyeleri
Kapilar
En zor seviye (hedef botu)

Nasil okunur: Tahta 8lcei = oyunun istedigi ana hedefin temel formiile bolimi; daha az agik hiicreli sekill tahtalar (ve zincirlemeleri bslen delikler) daha azini ister, engelli kapilar da takimlarindan %15 daha azini. Kapilar (altin satirlar) sigramalardir; sonraki bslim bir
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63 seviye
21 seviye

nefes molasiyla agilir. Bu sayfanin ilk calistirmas! delikli sekilleri ve kalin pegeli kapilari duvar olarak gosterd (%35-45); bunlar yeniden ayarlanip gésterilene gére yeniden simille edildi.

%98 %73 %40 kolay

%88 %68 %10 evet
%93 %73 %23 evet
%88 %58 %8 evet
%98 %68 %28 kolay
%95 %73 %38 evet
%93 %70 %18 evet
%93 %75 %28 evet
%83 %58 %33 evet
%98 %88 %43 kolay
%90 %73 %43 evet
%93 %75 %18 evet
%95 %78 %35 evet
%68 %45 %3 evet
%92 %71 %31

%89 %72 %33

%68
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Hedef tas dogma olasiliklar:

Hedef takimlar baslangi¢ tahtasinda ve dolumlarda ek agirlik alir. SpawnWeights.cs ve LevelConfig.GoalSpawnBoost'u yansitir.

Hedef talim agirligi (artirma) H Tas olasiliklari, iki hedefli seviye
Tahtadaki taslar 64
Hamle basina dolan tas (tipik) 7 %25

. Tek hedefli seviye (Asalar) iki hedefli seviye (Asalar + Kupalar) %420

Hedef mi Agirhk Olasilik Hedef mi Agirhik Olasihik
Asalar Takim 1 1,4 %21,9 1 1,4 %20,6
Kupalar Takim 0 1 %15,6 1 1,4 %20,6 %15 -
Kiliglar Takim 0 1 %15,6 0 1 %14,7
Tilsimlar Takim 0 1 %15,6 0 1 %14,7
Ay Dolgu 0 1 %15,6 0 1 %14,7 %10 -
Giines Dolgu 0 1 %15,6 0 1 %14,7
Yeni bir tagin hedef takim olma olasiligi %21,9 %41,2 %5 -
Artirma olmadan %16,7 %33,3
Yeni bir tahtada beklenen hedef tag 14,0 26,4
Dolum basina beklenen hedef tag 1,5 2,9 %0 - T T T T T
Asalar Kupalar Kiliglar Tilsimlar Ay Glines

Neden 1,4x: tek bir hedef takimi yeni taslarin %16,7'sinden %21,9'una gikarir. Artirma taramasi sayfasi bunun, erken seviyeleri basitlestirmeden ya da tahtayi hileli
hissettirmeden, hedef odakli bir botun geg seviye kazanma oranlarini %75-95 hedef bandina tasidigini gosterir.
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Denge simiilasyonu, 1-30. seviyeler

LevelSimulator yayimlanan kurallari oynar. Hedef odakli bot = en ¢ok hedef tasi temizleyen hamleyi seger. Hiicre basina 60 oyun.

Hamle Hedefl Takim Hedef2 Takim Hedef botu Hedef botu, ay Rasteele bot,  Ga Seviyeye gore galibiyet ve foil oranlar:
artirmasiz 1,4x kalan hamle kazanci
1 18 14 Asalar %100 %100 %98 %97 11,9 %0 %100
2 18 16 Kupalar %100 %100 %98 %95 11,6 %0 %90
3 19 18 Kiliglar 11 Tilsimlar %98 %98 %95 %73 10,4 %0
a4 19 20 Tilsimlar %93 %98 %98 %75 11,0 +%5 %80
5 19 22 Asalar %92 %98 %95 %80 10,3 +%7
6 20 24 Kupalar 14 Kilglar %93 %97 %85 %65 9,5 +%3 %70
7 20 26 Kiliglar %87 %98 %92 %68 10,0 +%12
8 20 28 Tilsimlar %85 %98 %85 %45 8,5 +%13 %60 —f———
9 21 30 Asalar 17 Kupalar %80 %95 %80 %35 8,7 +%15 .
10 21 32 Kupalar %70 %100 %80 %37 8,0 +%30 %50 * —
11 21 34 Kiliglar %57 %100 %80 %43 8,4 +%43 .l. -
12 22 36 Tilsimlar 20 Asalar %68 %90 %63 %23 6,4 +%22 %40 —
13 22 38 Asalar %60 %95 %75 %15 8,3 +%35 »e " N
14 22 40 Kupalar %40 %83 %55 %22 6,7 +%43 %30 '_
15 23 42 Kiliglar 23 Tilsimlar %52 %87 %45 %7 6,0 +%35 [ -
16 23 44 Tilsimlar %35 %78 %52 %13 6,4 +%43 %20 AR . . . .
17 23 45 Asalar %35 %88 %63 %13 6,5 +%53 - . s e 0T, c. . R
18 24 45 Kupalar 26 Kiliglar %33 %85 %60 %2 6,4 +%52 %10 = . " . .. LI N
19 2 45 Kiliglar %53 %77 %58 %18 7,7 +9%23 "o N - . b
20 24 45 Tilsimiar %55 %92 %63 %15 67 %37 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
21 24 45 Asalar 29 Kupalar %33 %82 %47 %10 5,5 +%48
22 24 45 Kupalar %48 %80 %53 %17 6,5 +9%32 Hedef botu, artirmasiz ~ e==il=== Hedef botu, 1,4x artirma (yayimlanan) g Foil Orani, 1,4x  « ® e Rastgele bot, 1,4x
23 24 45 Kiliglar %48 %92 %68 %12 7,1 +%43
24 24 45 Tilsimlar 30 Asalar %42 %78 %52 %5 6,4 +%37
25 24 45 Asalar %43 %88 %60 %17 6,4 +%45
26 24 45 Kupalar %50 %87 %65 %8 7,1 +%37
27 24 45 Kiliglar 30 Tilsimlar %48 %80 %47 %5 5,6 +%32
28 24 45 Tilsimlar %42 %88 %62 %17 7,2 +%47
29 24 45 Asalar %42 %85 %62 %15 6,7 +%43
30 24 45 Kupalar 30 Kiliglar %33 %77 %40 %5 5,2 +%43
1-10. seviyeler %90 %98 %91 %67 10,0 %8
11-20. seviyeler %49 %88 %61 %17 7,0 %39
21-30. seviyeler %43 %84 %56 %11 6,4 %41
%75'in altindaki seviyeler (hedef botu) (1] 0

Nasil okunur: artirma olmadan hedef odakli bot geg seviyelerde %33-42'ye diistli (biiyik hedefler tahtanin verdigini asti). 1,4x ile %77-100'de kalir, foil galibiyetten agikga daha zor kalir ve rastgele oyun geg
seviyelerin gogunda basarisiz olur; yani kararlar 6nemlidir.
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Hedef artirma taramasi

Hedef takim agirligina gére hedef odakli botun kazanma orani. Becerikli bir oyuncu igin hedef bant: %75-95.

Hedef bant alt %75 o o .
ecet banta 5 Hedef takim agirhgina gore kazanma oram
Hedef bant tst %95
%100
i P 5 a . Bantta olan %90
3. seviye 6. se 9. seviye 12. sevi 15. seviye  18. seviye . seviye - En dusuk Ortalama
1,0x %98 %93 %80 %68 %52 %33 %42 2 %33 %67 %80
1,2x %100 %92 %87 %82 %68 %65 %57 3 %57 %79
0
1,3x %100 %98 %93 %87 %77 %70 %82 4 %70 %87 %70
1,4x %98 %97 %95 %90 %87 %85 %78 5 %78 %90 <-yay %60
1,5x %100 %100 %97 %93 %83 %95 %87 4 %83 %94
1,7x %100 %100 %100 %95 %92 %95 %97 3 %92 %97 %50
%40
Karar: 1,4x en dustik seviyeyi %78 civarinda tutarken test edilen en gok seviyeyi hedef bandin igine koyar. 1,5x'in Ustiinde erken ve orta seviyeler %95'i geger ve hedefler kararlar %30
sekillendirmeyi birakir.
%20
%10
%0

1.0x

3. seviye

1.2x 1.3x 1.4x 1.5x 1.7x

6. Seviye ====9. seviye ==l==12. seviye e===15. seviye e=g==18. seviye ==@e==24. seviye
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Ozel taslar

Her ézel tasin nasil yapildigi ve 8 x 8 tahtada neyi temizledigi. Cakismalara éncelik karar verir: daha nadir 6zel tas kazanir.

Temizlenen tag Zincirlenir

(8x8) mi? Gorsel

Ozel tas Nasil yapilir

1 Arkana tagi Diiz 5+ sira XXXXX Bir tasla takas: o tiiriin her tagini temizler (x2 puan). iki Arkana: biitiin 10,7 Evet Gozlu, donen bir gokkusagi
tahta. Bir etki vurursa: en yaygin turl temizler.

2 Yildiz L ya da T sekli, 5+ tas XXX / X.. / X.. Butun satirini ve sitununu temizler 15,0 Evet Dort koseli stk yildizi

3 Sutun temizleyici Yatay 4'lt sira XXXX Sutununu temizler 8,0 Evet Dikey gizgiler

3 Satir temizleyici Dikey 4'lt sira X/ X/ X/ X Satirini temizler 8,0 Evet Yatay cizgiler

4 CGark 2 x 2 kare XX / XX Cevresindeki 3 x 3 blogu temizler 9,0 Evet Yavagca dénen boncuk halkasi
Kule Darbesi (giiclendirici) Guglendirici, bir tasa dokun Dokunulan tasin gevresindeki 3 x 3 blogu temizler, 6zel taslari atesler 9,0 Zincir baslatir Yildirnm, parlama, sarsinti

Elektrik ¢itirtisi / ugultu ve
patlama

Parlak vinlama, perdesi
yukseltilmis

Vinlama

Vinlama

Derin glimleme + kiiglk
sarsinti

Gok gurdltusi

Arkana'nin beklenen temizlemesi alti tag turtiniin esit karisimini varsayar (64 / 6). Yerlesim: oyuncunun takasiyla yapilan 6zel tas takas edilen hiicrede belirir; zincirlemeyle yapilan 6zel tas seklinin ortasinda belirir (bir L'nin késesi). Her 6zel tag zincir basina bir kez ateglenir; bu

yuzden zincirler her zaman biter.
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Puanlama ve kombo

Puan = temizlenen tas x tas basina puan x kombo. Kombo her zincirlemeyle 1 artar; eslesme ¢inlamasi pentatonik bir dizide yiikselir.

Tas basina puan 10
Kombo Arahk Cinlama perdesi Tas basinapuan  Ornek: temizlenen tas
1 Kok 1,000x 10
2 Buyuk ikili 1,125x 20
3 Buyuk tglt 1,250x 30
4 Tam begsli 1,500x 40
5 Buyuk altih 1,667x 50
6 Oktav 2,000x 60
7 Oktav (tutulan) 2,000x 70
8 Oktav (tutulan) 2,000x 80

W ww U wbd ww

Bu adimin puani

30

60
120
120
250
180
210
240

Birikimli toplam

30
90
210
330
580
760
970
1210

Pentatonik adimlar asla gatismaz; zincir ne kadar uzarsa uzasin ginlamalar muzikal kalir. Ayni kombo sayisi puani da garpar; boylece bir zincirleme hem

duyulur hem 6dullendirilir. Perdeler SoundBank varliginda yasar (comboPitches).
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Giiclendiriciler ve ekonomi

Biitiin satin almalar ve reklamlar IStoreService / IAdService iizerinden geger. Siiriim her seyi bedava veren bir yer tutucu kullanir.

Giiclendiriciler (yayinda)

Giiglendirici Dolum (+)

Sezgi 3 3
Kule Darbesi 2 3
Kanstir 2 3

Kaynaklar: geldigi ve harcandig: yerler (yayinda)

Kaynak Geldigi yer Harcandigi yer

Hamle Seviye hamle siniri (18-24)
Ek hamle (+5)
Guglendiriciler

Kaybetme ekrani, deneme basina bit Seviyeyi strdurir
Baslangig stoku; dolum basina +3 Kullanim bagina 1
Kartlar Kazanilan seviye basina 1 Yok

Foil 5+ hamle kalarak kazan Yok

Para kazanma (6nerilen, etkin degil)

Nerede Odiillii reklam

Kabul edilen takas basina 1

Hamleye mal olur mu?

Bir g6z acilir ve iki kiire gegerli bir hamleyi isaretler Hayir
Once hazirlanir; bir tasa dokunup 3 x 3'ini yildirmla Hayir
temizle, 6zel taslar atesler

Tagslari topla ve yeniden dagit Hayir
Notlar

Gegersiz takaslar bedava

Bu sliriimde bedava

Asla hamleye mal olmaz

Asla harcanmaz ya da kaybolmaz
Kalici; asla duslrilmez

Satin alma

Onerilen fiyat (USD)

Tasarim rolii

Tikaninca hayal kirikhgini giderir; kaliplari 6gretir
Bir hedefi bitir ya da inatgi bir koseyi kir

Yerlesim umutsuz gortindiginde taze bir tahta

Korkuluk

Ek hamle Kaybetme ekrani izle, +5 hamle

Guglendirici dolumu Bos bir gliglendiriciye dokun izle, +1
Guglendirici paketi Dolum ekrani Hayir
Kart kiliflari Koleksiyon Hayir
Reklamlari kaldir Avyarlar n/a

+5 hamle

Bir gliglendiriciden 3
Her glglendiriciden 3
Kozmetik kart arkaliklari
Tek seferlik

$0,99 Deneme basina bir kez; asla 6deme duvari déngiisi degil
$1,99 Giglendiriciler istege baghidir

$4,99 Yalnizca zaman kazandirir

$2,99 Kartlarin kendisi asla satilmaz

$3,99 Odiillii reklamlar istege bagh kalir

Korkuluklar: enerji ya da can sistemi yok, higbir kart satin alinamaz, reklamlar her zaman istege bagli ve 6dulliidir, seviye ortasinda interstitial yok. Fiyatlar soft launch'ta dogrulanacak yer tutuculardir.
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His ayarlar:

Degerler Assets/_Project/Data/GameTuning.asset'ten. Tarayici prototipinden alindi; Play modunda diizenlenebilir.

Grup Alan Deger Birim Ne yapar

Hareket moveDuration 0,26 sn Takas ve digmeler igin tag kayma siresi

Hareket moveBezier (.25, .8, .35, 1) egri Prototipten CSS cubic-bezier yumusatmasi

Takas swapHold 0,21 sn Takastan sonra temizlemeden 6nceki duraklama

Takas invalidShakeDuration 0,25 sn Gegersiz takasta bag sallama

Takas invalidShakeAmount 0,07 tas Sallanma mesafesi

Takas swipeThreshold 0,35 tas Kaydirma sayilan surtikleme mesafesi

Temizleme popDuration 0,2 sn Taglar buytr ve solar

Temizleme popScale 1,35 x Temizlenen tasin ne kadar blyudigu

Temizleme clearHold 0,22 sn Temizlemeden sonraki duraklama

Diisme fallHold 0,3 sn Yergekimi ve dolumdan sonraki duraklama

Disme spawnDuration 0,3 sn Yeni taglar duger

Segim selectedScale 1,12 x Segili tag boyutu

Segim hintPeriod 0,9 sn ipucu nabiz siiresi

Secim hintScale 1,16 x ipucu nabiz boyutu

Pargaciklar particlesPerTile 5 adet Temizlenen tas basina kivileim (kiigiik temizlemeler)
Pargaciklar particlesPerTileMedium 3 adet 10 temizlenen tastan itibaren

Pargaciklar particlesPerTilelLarge 2 adet 24 temizlenen tastan itibaren, blyiik patlamalari okunur tutmak igin
Siziilen yazi floaterDuration 0,9 sn Puan yazisinin 6mri

Siziilen yazi floaterRise 0,55 tas Ne kadar yukseldigi

Karistir gatherDuration 0,36 sn Taslar dénerek ortaya toplanir

Karistir gatherHold 0,38 sn Ortada duraklama

Karistir dealDuration 0,42 sn Taslar geri dagitilir

Karistir dealStagger 0,009 sn Dagitilan taslar arasi gecikme

Kurallar Foil esigi 5 hamle Foil kazanmak igin kalan hamle (LevelSession)

Kurallar Ek hamle 5 hamle Kurtarma miktari, deneme basina bir kez (LevelSession)
Kurallar Glinlik ¢ekilis a¢ilisi 3 kart Gunlik gekilis agilmadan 6nce sahip olunan kart (DailyDraw)
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Ses listesi

Her ses SoundGenerator.cs ile sentezlenir; miks diizeyleri SoundBank varliginda yasar.

Ses

Dokunma
Takas
Gegersiz
Eslesme
Ozel tas
Isin
Arkana
ArcanaBig
Darbe
Sezgi
Karistirma
Doéniis
Foil
Galibiyet
Yenilgi
GoalDone
Odiil
Miuzik: Night Sky

Tetikleyici

Herhangi bir digme

Taslar takas edilir

Eslesmesiz takas

Taslar temizlenir

Ozel tas olustu

Sira ya da Yildiz ateslenir
Arkana tasi ateslenir

iki Arkana takas edildi

Kule Darbesi, Cark (perdesi diistrilmus)
Sezgi gliglendiricisi

Karistir

Kart doner

Foil kart gosterilir

Seviye kazanildi

Hamle bitti

Bir hedef tamamlandi

Dolum ya da ek hamle verildi
Her zaman (susturulabilir)

Agiklama

0,35 Minik, yumusak, camsi bir tik
0,45 Taslar kaydike¢a parlaklasan kisa, havadar bir vinlama
0,55 iki yumusak tahta tikirtisi
0,60 FM cam ¢an; perde komboyu izler
0,70 Piniltih, hizli ylikselen bir arpej
0,60 Yukari stiplren parlak vinlama
0,75 Algak bir ugultu tzerinde elektrik gitirtisi
0,85 Bir akora ve derin bir patlamaya kabaran ugultu
0,90 Keskin gatirti, yuvarlanan gok glirlltiist, algak patlama
0,65 Yankili, ylikselen pentatonik pirilti
0,60 Hizlanan kart karistirma, dort kart dagitilir
0,60 Kagidimsi hisirti ve yumusak inis
0,50 Daginik tiz piriltilar
0,75 Bir akora agilan ylkselen arpej
0,60 Algalan Ui¢ yumusak nota
0,60 Parlak, iki notali ¢in-gin
0,60 Para benzeri hizli ginlama
32 sn kesintisiz ambiyans, Dm - Bb - Gm - A, seyrek ¢anlar
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Amag

Girdiyi gUrilttsiz onaylar
Hareket

Nazik bir 'olmaz', asla bir korna degil
Zincirler duyulur bigcimde yukselir
Bir sey yaptin

Isik stplrlslinG satar

En buyuk tekil an

Tahta temizleme 6duld

Agirlk ve gl

Biyulld yardim

Gergek bir deste

Ortaya cikis

Holografik parilti

Kutlama

Hayal kirikhigi ama nazik

ilerleme isareti

Bir sey kazanildi

Atmosfer; efektlerin altinda durur



