Arcana Siege: Denge ve Ekonomi

Umut Eren Demirci'nin tasarim ¢alisma kitabi. Mavi hiicreler girdidir; geri kalan her sey hesaplanir ya da 6l¢iliir.

Sayfa igerigi Canh formiil?
Egri Ug botun (Rastgele, Casual, Aggdzlii) alti tempoda kazanma orani, tasarim hedeflerine karsi, bir grafikle. Hedef kontrolleri
Oyunlarin Bittigi Yer Hamle basina 2,2 sn'de her botun yenilgilerinde kapiyi hangi dalganin kirdigi. Paylar

Kartlar 16 gelistirme kartinin her birinin degeri: 1. dalgadan itibaren tutuldugunda kazanma orani ve yarattigi degisim. Hayir
Diismanlar ve Kuleler Disman degerleri ve kule hasari; diisman bagina 6ldirmek igin vurus, yiriime siiresi ve kaybetmek igin sizma. Evet

Ekonomi ve Meta Bota gore kusatma basina altin ve kalici kule seviyelerinin fiyat egrisi (kule basina on). Evet

Kampanya 4 diyarda 12 kusatma: can olgegi, boss, galibiyet bonusu ve kariyer botunun her birini kazanmak i¢in denemeleri. Gug orani
Ayarlar Surimun kullandigi haliyle SiegeTuning'deki her sayi. Hayir

Dogruluk kaynagi: oyunun kodu (Assets/_Project/Scripts/Siege/Core). Olgiilen veri, ayni kurallari derleyip hiicre basina 250 kusatma, kart basina 500 ve kampanya igin 100 biitiin kariyer oynayan denge
calistiricisindan (Tools/sim) gelir. Ayarlarin hikdyesi Docs/BALANCE.md iginde.
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Bota ve tempoya gore kazanma orani

Tempo = hamle basina saniye, diisiinme arti animasyon. Hiicre basina 250 kusatma.

Bot 1,2sn 1,5sn 1,8 sn 2,2sn 2,6 sn 3,0sn

Rastgele %10 %8 %6 %5 %4 %0
Casual %76 %76 %72 %66 %62 %50
Aggozlii %95 %94 %92 %92 %87 %81
Hedefler

Oyuncu Bot Tempo Alt Ust Olgiilen Hedefte mi?

ilk kez oynayan Casual 2,2sn %55 %65 %66 Hayir
Deneyimli oyuncu Aggozlu 1,8sn %90 %100 %92 Evet

Deneyimli ama yavas Acgozlu 2,6 sn %70 %85 %87 Hayir

Yavas distinen Casual 3,0sn %40 %100 %50 Evet

Yolu yok sayar Rastgele 1,8 sn %0 %25 %6 Evet

Yol oyuncunun hamleleriyle isler (hamle basina 1,6 sn ylriime, hamleler arasinda %25 slriinme); bu ylizden tempo pek
6nemli degildir: Casual bot 3,0 sn'den 1,2 sn'ye kadar %50-76 kazanir ve rastgele basmak higbir sey kazandirmaz (1,2 sn'de
Rastgele: %10). Bu oyun testi gegisinden dnce 1,2 sn'de rastgele kaydirma %87, yavas ilk kez oynayan %10 kazaniyordu.
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Tempoya gore kazanma orani

——
1,2sn 1,5sn 1,8sn 2,2sn 2,6sn 3,0sn
w=f==Rastgele e=lll==Casual eshe=Acgozli
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Oyunlarin bittigi yer

Hamle basina 2,2 sn'deki yenilgiler icin: kapiyr hangi dalga kirdi (bot basina 250 kusatma,).

Dalga Rastgele
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10. dalga Seytan'dir: yenilgilerin en biytk payini alan bir boss hak edilmis
hissettirir. 2. ve 4. dalgalar (kosucu dalgalari) ilk kez oynayanlar igin erken
duvarlardi ve seyreltildi; 4. dalga hala en buyuk erken yenilgi.
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Dalgaya gore yenilgiler (hamle basina 2,2 sn)
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Kart glicui

Hamle basina 2,2 sn'deki Casual (ilk kez) bot kusatmaya bir kartla baslar (her biri 500 kusatma). ~3 puanin altindaki farklar giirdltiid(ir.

Kazanma

Kart Takim Kopya Degisim (puan)
orani

Derin Su Kupalar 1 %31 I

Kupalarin Asi Kupalar 2 %30 Y +17
Dip Akintisi Kupalar 2 %79 F +16
Cellat Kiliglar 2 %79 F +16
Cark Doner Glnes 2 %76 |IIID +13
Tutulma Ay 2 %76 B +13
Yikselen Ay Ay 2 %73 D +10
Kiliglarin Asi Kiliglar 3 %73 D +10
ikiz Ag1z Kiliglar 1 %72 [P +9
Orman Yangini Asalar 2 %71 [P +9
Sur Tilsimlar 3 %69 JIF +7
Tas Deri Tilsimlar 2 %69 [ +6
Asalarin Asi Asalar 3 %68 I +5
Yayilan Alev Asalar 2 %66 [ +3
Tilsimlarin Asi Tilsimlar 3 %65 | +2
Giines'in Osrii Glines 2 %63 0
Normal secim (taban) %63

Hig seg¢im yok %2 -60,8

Her kart yardim eder, higbiri zorunlu se¢im degildir; yol hamlelerle islediginden Dalga kartlari 6ndedir
(izlenecek bir konu). Giines'in Osrii altin 6der; altin oyun iginde yalnizca yeniden dagitim alir; degeri 5.
asamanin kalici gelistirmeleriyle gelir. Oyunu segim tasir: se¢cim olmadan ayni bot ylizde birkag kazanir.
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Diismanlar ve kuleler

Mavi bir hiicreyi degistir, tiiretilen her sayi giincellenir. Degerler SiegeTuning.cs'den.

Kuleler (temizlenen tas basina hasar)

Kule Tas basina 3'lii eslesme 5'li eslesme
Ates (alan + yanik) 6 18 30
Dalga (bitiin yol, yavaslatir) 2 6 10
Kilig (6ndeki diisman) 14 42 70
Siper (onarim) 7,5 22,5 37,5
Yol uzunlugu 20
Kapi cani 100
Diismanlar

Sizma hasari Zirh Oldiirmek igin.3'lii Oldiirmek i;in.3'lﬁ Yolu yiirime saniyesi Kapiyi kiran sizma

Kilig eslesmesi Ates eslesmesi

Er 108 1,1 30 %0 3 6 18,2 4
Kosucu 58 2 18 %0 2 4 10,0 6
Kabadayi 432 0,65 72 %60 11 60 30,8 2
Kalkanci (kalkan) 90 1 30 %0 3 5 20,0 4
Yardimci (iyilestirir) 84 0,9 24 %0 2 5 22,2 5
Yavru Anasi (bollnir) 300 0,7 48 %0 8 17 28,6 3
Cin 26 2,3 10 %0 1 2 8,7 10
Seytan (boss) 2917 0,35 1000 %60 70 406 57,1 1

Temel can; her kusatma onu kendi 6lcegiyle ¢carpar (Kampanya sayfasi); boylece Seytan, Seytan'in Caliligi'nda 3.500 cana sahiptir (x1,2). Zirh dogrudan tablodan okunur: bir Kabadayi 11 tane 3'lu Kilig
eslesmesi ama 60 tane Ates eslesmesi ister; yani ates yagdirmak onda bosa gider. Bir Kalkancinin ilk dogrudan vurusu boyutu ne olursa olsun emilir; bir Yardimci her 2,5 sn'de 3 birim igindeki her seyin
azami caninin %12'sini onarir; bir Yavru Anasi diistigl yerde Ug Cin'e patlar. Arkana'lar yolu yaklasik bir dakikada yirir ve varinca kapiyi kirar.
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Ekonomi ve meta

Kusatma basina altin hamle basina 1,8 sn'de 6l¢iiliir; fiyatlar 5. asamada yayimlandigi gibi, canli formdillerle.

Yeniden dagitima

1,8 sn'de bot Kusatma bagina altin Nihai giigler Ozel hamleler Hamleler
harcanan

Rastgele 210 0 91 16,9 94,2

Casual 503 0 19,9 55,3 143,5

Acgozli 529 23 17,0 65,0 135,7

Kalic1 kule seviyeleri

ilk seviyenin bedeli 150
Her seviyenin bedeli x 1,3 . .
Y ) Her seviyenin fiyati
Kule bagina seviye 10
Kuleler 4 1,800
Kugatma bagina altin (Casual) 503 1,600
1,400
S CalA A D fﬁtlﬁn kuleler igin :eps:ni almak icin 1,200
oplam usatma 1,000
1 150 150 600 1,2 800
2 195 345 1.380 2,7
600
3 254 599 2.396 4,8
4 330 929 3.716 7,4 400
5 428 1.357 5.428 10,8 200 -
6 557 1.914 7.656 15,2 0 -
7 724 2.638 10.552 21,0 1 2 3 4 5
8 941 3.579 14.316 28,5
9 1.224 4.803 19.212 38,2
10 1.591 6.394 25.576 50,9

Oyun iginde altin yalnizca yeniden dagitim alir; bu ytizden bir kusatma ~500 harcanmamis altinla biter; oyunlar arasinda kalici kule seviyeleri
alir (her biri +%12 giig). Ug kusatmayla x1,5'te bes seviye yetiyordu; on iki kusatmalik kampanya daha uzun, daha yumusak bir egri istedi:
x1,3'te on seviye, kule basina yaklasik 6.400 altin. Galibiyet bonuslari (80 ila 500 altin, Kampanya sayfasi) kazanan oyuncuyu egrinin biraz
oniinde tutar.
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Kampanya

Dért diyarda on iki kusatma. Deneme: kariyer botunun 100 kariyerinden, kusatma ilk kez diisene kadarki oyunlar (Tools/sim/run.ps1 career).

Galibiyette sahip

man cani Galibiyet Deneme: ilk kez Deneme: Deneme: ) . .
Kusatma Sonunda Boss cani . ) L olunan seviye Kule g Can / gii¢
bonusu 2,2sn gundelik 1,8 sn  deneyimli 1,8 sn
(40'tan)
1 Budala'nin Kapisi Yesil Orman Yasli Hirlayan (sampiyon) 0,85 820 80 1,0 1,0 1,0 2,6 1,08 0,79
2 Blyticl'niin Gegidi Yesil Orman Gegit Savas Beyi (sampiyon) 1,05 1.600 100 1,0 1,0 1,0 59 1,18 0,89
3 Seytan'in Galihg Yesil Orman Seytan 1,20 3.500 150 1,1 1,1 1,0 9,4 1,28 0,94
4 Savas Arabasi'nin Kumullari Giines Yanigi Yolu Kalkan Ytizbasisi (sampiyon) 1,35 2.400 150 1,0 1,1 1,0 11,9 1,36 0,99
5 Ermisg'in Kuyusu Glines Yanigi Yolu Kum Devi (sampiyon) 1,50 2.900 170 1,2 1,2 1,0 14,6 1,44 1,04
6 Kule'nin Yolu Glnes Yanigi Yolu Kule 1,60 5.600 220 1,4 1,3 1,1 17,2 1,52 1,06
7 Asilan Adam'in Batagi Ay Isikli Batakhk Bas Yardimci (sampiyon) 1,75 3.300 220 1,8 1,6 1,2 19,5 1,59 1,10
8 Yildiz'in Sazligi Ay Isikli Bataklik Bataklik Kabadayisi (sampiyon) 1,80 3.500 240 2,7 2,2 1,4 22,0 1,66 1,08
9 Ay'in Kalesi Ay Isikli Bataklik Olim 1,85 6.300 300 3,8 2,7 1,6 25,4 1,76 1,05
10 imparatorige'nin Gegidi Donmus Zirve Yavru Kraligesi (sampiyon) 2,05 4.200 300 2,0 1,5 1,3 27,0 1,81 1,13
11 Dinya'nin Kenari Donmus Zirve Ayaz Savas Beyi (sampiyon) 2,10 4.500 320 3,6 2,9 1,7 29,3 1,88 1,12
12 Yargi Zirvesi Donmus Zirve Yargi 2,15 8.000 500 7,0 5,4 2,5 33,0 1,99 1,08

Kule glict: kusatma dustigiinde ilk kez oynayan birinin sahip oldugu seviyelerden ortalama kulenin gti¢ ¢arpani. Can / gii¢ yaklasik 0,8 ile 1,15 arasinda kalir: kalici gelistirmeler diismanlara kabaca ayak uydurur, geri kalani oyuncunun kendi
becerisi ve se¢cimdir. Denemeler bilerek testere disi olusturur: her diyar finalinden sonraki sampiyon kusatmasi bir nefes molasi, her final bir duvardir.

Her kusatmay1 kazanmak icin deneme
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Milk kez oynayan (2,2sn)  ®1,8 sn'de Casual
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Ayarlar

Siriimiin kullandigi haliyle SiegeTuning'in her alani.

Alan Deger

Roadlength
GateHealth
GateDamageTaken
WaveBreak
CascadeBonus
Drafts
EnemySpeedScale
SecondsPerMove
IdleDrift
Toughness
TurnBased

Er

Kosucu

Kabadayi

Boss

Kalkanci

Yardima

Yavru Anasi

Cin

HealShare
Heallnterval
HealRadius
BroodCount
EnemyHealthScale
GoldPerKillBonus
FireDamagePerTile
FireRadius
BurnDpsPerTile
BurnDuration
TideDamagePerTile
TideSlowPerTile
TideSlowMax
TideSlowDuration
BladeDamagePerTile
BladeCleave
BladeVersusTough
WardHealPerTile
ManaPerTile
ManaMax
UltimateDamage
VolleyTiles
QuakeStun
QuakeDamage
StarfallDamage
VolleyMana
VolleyGold

20

100

1

4

0,25

TRUE

1

1,6

0,25

1,25

FALSE

can 108 /hiz 1,1/ kap1 30/ altin 1
can 58 /hiz2 /kapi 18 / altin 1
can 432 /hiz0,65 / kap1 72 / altin 3
can 3120/ hiz 0,35 / kapi 1000 / altin 25
can90/hiz1/kapi 30/ altin 2
can 84 /hiz0,9 / kap1 24 / altin 3
can 300/ hiz0,7 / kap1 48 / altin 3
can26/hiz2,3/kapi10/altin 0
0,12

2,5

100
150
4
1,5
20
45
40
8
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