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Arcana Siege
Taşları eşleştir, kulelerini ateşle. Kapıyı Arkana'lara karşı tut.

Dört diyar, dört Arkana Kuleleri ateşlemek için
eşleştir

Her dalgada 3'ten 1'ini seç Her diyarda yeni bir
düşman

Final: Yargı

Sunum

Üstte bir yol, altta bir match-3 tahtası.
Her taş rengi bir kuleye ait, yani her
eşleşme bir emir: renk kuleyi,
büyüklük gücü seçer. Yol sizin
hamlelerinizle ilerler, böylece durup
düşünebilirsiniz. On dalga, aralarında
3'te 1 geliştirme seçimi, sonunda bir
şampiyon ya da Arkana'lardan biri.

Tasarım ilkeleri

Her eşleşme bir karar: önce yolu,
sonra tahtayı oku.

Seçmek hızı yener: rastgele
basmak bir şey kazandırmaz; her
hamle aynı yola mal olur.

Beş dakikada bir koşu, hep "bir
deneme daha" kadar yakın.

İki saniyede kendini anlatan bir
reklam.

Sistemler

4 kule, 7 düşman türü, zırh ve
kalkanlar.

Özel taşlar kule hamlelerine
dönüşür; ayrıca kahramanın nihai
gücü.

Kötü şans korumalı 16 seçim
kartı.

4 diyarda 12 kuşatma, 10'a kadar
kule seviyesi, günlük kuşatma,
Sakin mod.

12
kuşatma, 4 diyarda

4
Arkana boss, 8 şampiyon

132
otomatik kural testi

%50–76
her hızda ilk deneme

kazanma oranı

~5
dakikada bir koşu

Rolüm

Konsept, oyun ve sistem tasarımı,
denge, kullanıcı deneyimi, sanat ve ses
yönetimi. Unity'de (C#) bir yapay
zekâ kodlama asistanıyla (Claude)
geliştirildi: kuralları, hedefleri ve
ayarları ben belirledim ve her aşamayı
oynayarak test ettim.

Veri yön verdi

Bir bot bütün kuşatmaları gerçek
kurallarla oynar. Hızlı ve rastgele
kaydırmanın %95 kazandığını
gösterdi; bu yüzden zırh artık
gelişigüzel oynamayı cezalandırıyor.
Bir stüdyo oyun testçisi yolu izlemeyi
fazla zorlayıcı buldu; yol artık yalnızca
sizin hamlelerinizle ilerliyor: rastgele
basanlar %87'den %10'a düştü, yavaş
düşünenler %10'dan %50'ye çıktı.

Bu portfolyoda

Oyun Tasarım Dokümanı

Sistem akış şemaları

Denge ve ekonomi çalışma kitabı

Reklam storyboard'u, CPI testi ve
KPI planı

Oynanabilir web sürümü

UMUT EREN DEMIRCI   ·  Oyun Tasarımcısı Eylül 2026


