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ARCANA SIEGE

Match tilesto fire the towers. Hold the gate

TOWERS
Oof 0levels

Dart diyar, dort Arkana

HYBRiID-CASUAL BULMACA SAVUNMASI -

ARCANA SIEGE

Tagslar: eslestir, kulelerini atesle. Kapry: Arkana'lara karg: tut.

UNITY 6 - DIKEY
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SUNUM

Ustte bir yol, altta bir match-3 tahtasi.
Her tag rengi bir kuleye ait, yani her
eslesme bir emir: renk kuleyi,
biiyiiklik giicii seger. Yol sizin
hamlelerinizle ilerler, bylece durup
diistinebilirsiniz. On dalga, aralarinda
3'te 1 gelistirme segimi, sonunda bir

sampiyon ya da Arkana'lardan biri.
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kusatma, 4 diyarda

ROLUM

Konsept, oyun ve sistem tasarimi,
denge, kullanict deneyimi, sanat ve ses
yonetimi. Unity'de (C#) bir yapay
zeka kodlama asistantyla (Claude)
gelistirildi: kurallari, hedefleri ve
ayarlar1 ben belirledim ve her asamay:

oynayarak test ettim.

UMUT EREN DEMIRCI - Oyun Tasarimcist

Arkana boss, 8 sampiyon

e Her eslesme bir karar: 6nce yolu,
sonra tahtay1 oku.

e Se¢mek hizi yener: rastgele
basmak bir sey kazandirmaz; her
hamle ayni1 yola mal olur.

¢ Bes dakikada bir kosu, hep "bir
deneme daha" kadar yakin.

* Iki saniyede kendini anlatan bir
reklam.
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otomatik kural testi

VERIi YON VERDI

Bir bot biitiin kusatmalar1 gergek
kurallarla oynar. Hizli ve rastgele
kaydirmanin %95 kazandigini
gosterdi; bu ytizden zirh artik
gelisigiizel oynamayt cezalandiriyor.
Bir stiidyo oyun testgisi yolu izlemeyi
tazla zorlayict buldu; yol artik yalnizca
sizin hamlelerinizle ilerliyor: rastgele
basanlar %87'den %10'a diistii, yavag
distinenler %10'dan %50'ye ¢ikt.
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Kuleleri ateslemek igin Her dalgada 3'ten 1'ini seg Her diyarda yeni bir Final: Yarg

eslestir diisman
TASARIM ILKELERI SISTEMLER

4 kule, 7 diisman tiird, zirh ve
kalkanlar.

Ozel taslar kule hamlelerine
dontisiir; ayrica kahramanin nihai
glicii.

Kétii sans korumali 16 segim

karti.

4 diyarda 12 kusatma, 10'a kadar
kule seviyesi, gtinlitk kusatma,
Sakin mod.

%50-76 ~5

her hizda ilk deneme

dakikada bir kosu

kazanma oran1

BU PORTFOLYODA

Oyun Tasarim Dokiimani
Sistem akig semalari
Denge ve ekonomi ¢aligma kitabt

Reklam storyboard'u, CPI testi ve
KPI plant

Oynanabilir web stirim
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