1.-DONGU

Her adimda tek para birimi

Her asama bir dncekinin kazandirdigini harcar; meta ayni clizdani hem besler hem bosaltir.

Match-3 sarj T
b el glg, kalkan, miknatis—| rmants

I renkrenk boya

30 sn

kiictik canavarlart ye

yildizlar — Final

| tablonun adint koy
Restorasyon /4geyrek

kumu bosalt

—>  Galeri

kovalar 6 /10 / 15—»|
GUnlik tablo siradaki tablonun

kendi kova kutusu ihtiyac duydugu boya

en buylk yiginlar—  Kosttiim dukkani
kademe boyasi, altin

Ek tirmanis

I

Hafta sonu Biyiik Tirmanis

kostim
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2 - EKRANLAR

Ekran akisi

Her ekran ana ekrana doner; hicbir sey iki dokunustan daha derinde degil.

/Oyna: tlrmanlSEEk tlrmanl§Erestore edildi / hova hitti )
Kostimler

Buyuk Tirmanis—— Restore et — Aciga cikar
s — “ ‘ \ N

Sarj Restorasyon Final GUnlik restorasyon Diikkan Galeri

kazandi: siradaki

Tirmanis hayir, tesekkurler

reklam izle

yendi

Yeniden dog?
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3 . BiR SEVIYE

Tahtadan sonuca

Oduilli teklifler (koyu) yalnizca oyuncunun ikinci bir sans ya da bonus istedigi yerde cikar.
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daha kiiglik canavar
kapr

Ye: +guig, en fazla %30,
+Vglg boya

@

Tahta: 30 sn eslesme,
sonra siire biter

l

Gli¢ = 20 + tas basina 0,5
+ Ozel tas basina 3
ozel birlesimde x1,4;
kahraman doner

Sonraki sira

Seritte ne var?

daha btk canavar

evet

N

Engellendi, kalkan
kullanildi

hayir

Yenildi

Yeniden dogma reklami?

yir

hayir

Sonug: tekrar dene

tirmanigin tepesi

evet

)

Galibiyet: buyutk oddil,
yildizlar

Interstitial zamani?
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4 - TIRMANIS

Bir sirayi1 ¢cozmek

ClimbRun.Advance: ayni kurallar oyunu, ¢ozlclyd, testleri ve botlari yonetir.

Kahraman | seridinde r

sirasina ulasir

| seridindeki hticre

disman, deger > glig

dusman, deger < glg bos +N xN -N
evet hayir
gli¢ += deger, en fazla v/ \l
{iciin %30'
g.uc'un 630U L Kalkan kirilir, disman Kaybetti: yolda yenildi . . N .
renginin boyasi += Hicbir sey | glc +=N glc x=N gli¢ = max 1, gli¢ - N
savrulur

bir kez yeniden dogabilir

Vdeger
yeme serisi +1

evet

v
Kahramanin giiciiniin
yarisinin hayir
altindaki komsulari ye
S

Sonraki sira
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5 - RESTORASYON

Bir ceyregi bosaltmak

Tablo ilerlemesini korur; bu ylizden boyanin bitmesi bir duvar degil, bir dolambagtir.
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Bosaltilan > %80?

Firca kalani stipardir:
restore edildi

Ceyregi ag: son
ziyaretten kalan kum ya
da yeni 40x54 tane

kum coker

Adim: her kova hunisinin
agzindan kendi boyasini
ve tozu yakalar; Ustteki

hayir

Hala yakalayabilen kova
var mi?

N

Oyuncu: bos bir hunin
altina kova al ya da
kullanilmamis payinin
iadesi icin birini génder;
dolu kovalar géttrdlir

evet

Boya bitti

+3 kova reklami?

I
hayir
v

Kum saklanir; daha fazla
boya icin tirman ve
devam et
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6 - META

Giinluik tablo ve hafta sonu Biyuk Tirmanis

ikisi de tarihten deterministik olarak Uretilir; béylece her oyuncu ayni bulmacayi ve ayni tirmanigi alr.

hayir
v

Guinliik diigmesi

4. seviyeye ulasildi mi?

evet

v

Bildirim: 3. seviyeden
sonra agilir

Seg: tarihten tablo ve
ceyrek

l

Kendi kova kutusu
botun ihtiyac x1,3 +
yedekler

|

Restorasyon kurallari,
kova 10

evet

Restore edildi mi?

Buguiniin ilk galibiyeti mi?

evet

v

Seri +1 ya da sifirla
2 + seri kadar kova 6de
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hayir

Odiil yok

hayir

evet

hayir
v

Bugiin istedigin zaman
tekrar dene

Bilyiik Tirmanis diigmesi

Cumartesi ya da Pazar mi?

hayir evet
1

Deneme hakki kaldi mi?

Reklaml

Hafta sonunun tarihinden
retilmis tirmanis

Sarj, sonra 20 sira
bronz, gimds, altin
cizgiler

l

Ulasilan giice gére
kademe
altin = bekiyi yen

l

Her yeni kademeyi hafta
sonu bir kez de
150/ 300 / 600 boya

evet
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7 - KAYIT VE SERVISLER

llerleme, reklamlar, magaza ve analitik

Neyin kaydedildigi, verildigi ve izin verildigine dair kurallar ¢ekirdekte yasar; platform arayuzlerin arkasindadir.
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ShopView

Brushfall.Core (saf C#, testli)

Purchases.Grant

f

DailyPainting

/

GrandClimb

/

Skins

katmani

Profil
yolculuk, boya, yildiz, kum,
kostlimler, guinlik, Buyik,
reklamlar, satin alimlar

PaintWallet
bir kez yukler, her
degisikligi kaydeder

AdPolicy
sinirlar, aralik

Platform

v

ProfileStore
brushfalljson, atomik
degisim,
web'de IndexedDB'ye
yazma

v

Services

/—> IAdService
E IAnalytics

IStoreService

analytics.jsonl
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8 - KOD

Mimari

Kurallar testleriyle saf C#'ta; MonoBehaviour'lar yalnizca gdsterir, girdi alir ve canlandirir; araglar her seyi yeniden kurar.

GameFlow

ChargeStage

ClimbStage, Actor,

CameraRig

ArcanaMatch.Core
match-3 tahtasi
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RestorationView

Hud, FinaleView,
GalleryView, ShopView

Kurallar (Unity

Tools/sim: insan hizinda
botlar
calisma kitabi igin CSV

Araclar

136 EditMode + 6
PlayMode testi

Brushfall.Core
sarj, tirmanis, ¢ozlct, kum,
restorasyon, bolimler,
meta

layout_levels.py

Editor: SceneBuilder,
BrushfallArt,
BrushfallSound, ShipBuild

Veri

Climb.txt
24 seviye

Tablolar: kum haritalari,

gunlik kutular

BrushfallLibrary asset
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