1. DONGU

Bak, cevir, temizle, kazan

Sure yok, kaybetmek yok: tek baski par; yardim her zaman bir dokunus uzakta.
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2 - EKRANLAR

Ekran akisi

iki ekran ve bir kazanma karti;

LEVELS Halkada ipucu eli
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oyun dogrudan kayitli seviyede agilr.

Oyun: kayith seviye
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Seviye haritasi
4 bolim x 10 karo, altta
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3 . BiR HAMLE

Parmaktan sonuca

GameMain.Move ve Board.Turn: ayni kurallar oyunu, solver'i, ipuglarini ve testleri yonetir.
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Suriiklemeden kalkan

parmak: dokunus
ya da siiriikleme yarim

centigi geger

Altindaki halka hangisi?

Kilitli mi?

hayir
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Reddet: sallan, kilit ziplar
hamle sayimaz

Board.Linked: dislileri
dolas
disa x1, ice x2, ters yonde
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Bagl her halkayr dondir

hamle +1
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var mi?
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Seri sifirlanir

Tahta bos mu?
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evet
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Kazan: par'da 3, +2 icinde
2, degilse 1 yildiz
en iyi yildizi, siradaki
seviyeyi, ulasilani kaydet
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4 - SEVIYELER

Bir seviye nasil yapilir ve kanitlanir

Sekli ve zorlugu ben belirlerim; generator buna uyan bir yerlesim bulur, solver ve testler kanitlar.

Seviye spec'i, benim

yazdigim

halka, centik, renk,

disli, kilit, par araligt

gecerli hamlelerle karistir

Generator
¢ozilmus dizilim, sonra
yalnizca

-
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Hazir tamamlanmis
spoke?

)

J
hayir

hayir

Solver: breadth-first
en az hamle = par

evet: disliler sts

Par aralikta mi?

Dislisiz ayni par mi?

hayir

EditMode testleri
par = solver, disliler
o6nemli,
basta tamamlanmus yok

Oyun
C#'ta aynt kurallar, ipuclart
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yeniden ayar

IR

Rapor: tahtalar, en iyi
coztimler, botlar

’ Playtest'ler

‘ Level design workbook ‘
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5 . KOD

Mimari

Kurallar testli saf C#'ta; MonoBehaviour'lar yalnizca gdsterir, girdi alir ve canlandirir; araclar her seyi yeniden kurar.

Araclar ve testler
Editor: Setup, ShipBuild

PlayMode playthrough + levels.
/ p.. y . g asset'ler, sahne, web zip, EditMode kural testleri L i
ekran gorintuileri kural ikizi, generator, rapor
APK
Clockwork.Game: Unity Y

Levels.txt

Clockwork.Core: saf C#,
GameMain motorsuz
girdi, HUD, kaytt, akts

LevelParser

\ /

BoardView Juice Board
i . MapScreen A . :
diiz mesh'ler, animasyon ovgd, konfeti, yildizlar Turn, Linked, Clear, Won
Solver
. Stars
Solve, Hint
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