
1  ·  D Ö N G Ü

Bak, çevir, temizle, kazan
Süre yok, kaybetmek yok: tek baskı par; yardım her zaman bir dokunuş uzakta.

seviye seç

evet

hayır

hayır

evet

NEXT

LEVELS

takıldıbaştan

Oyunu aç

Tahtaya bak

Seviye haritası

Halka çevir
dokun ya da sürükle

Dişliler komşuları çevirir
2:1

Tek renkli spoke var mı?

Temizle: patlama, seri 
övgü

Bütün taşlar temizlendi 
mi?

Par'a göre yıldız

İpucu: solver'ın sıradaki 
hamlesi

Yeniden başlat: ücretsiz
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2  ·  E K R A N L A R

Ekran akışı
İki ekran ve bir kazanma kartı; oyun doğrudan kayıtlı seviyede açılır.

LEVELS açık karo kapat

kazan NEXT

LEVELS yeniden başlat

?

Oyunu aç

Oyun: kayıtlı seviye

Seviye haritası
4 bölüm × 10 karo, altta 

emeği geçenler

Seviye tamam: yıldızlar, 
NEXT

Halkada ipucu eli
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3  ·  B İ R  H A M L E

Parmaktan sonuca
GameMain.Move ve Board.Turn: aynı kurallar oyunu, solver'ı, ipuçlarını ve testleri yönetir.

evet hayır

evet hayır

hayır evet

Sürüklemeden kalkan 
parmak: dokunuş

ya da sürükleme yarım 
çentiği geçer

Altındaki halka hangisi?

Kilitli mi?

Reddet: sallan, kilit zıplar
hamle sayılmaz

Board.Linked: dişlileri 
dolaş

dışa ×1, içe ×2, ters yönde

Bağlı her halkayı döndür
hamle +1

Dolu ve tek renk spoke 
var mı?

Temizle; seri +1
Nice / Great / Brilliant

Seri sıfırlanır

Tahta boş mu?

Sıradaki hamleyi bekle

Kazan: par'da 3, +2 içinde 
2, değilse 1 yıldız

en iyi yıldızı, sıradaki 
seviyeyi, ulaşılanı kaydet
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4  ·  S E V İ Y E L E R

Bir seviye nasıl yapılır ve kanıtlanır
Şekli ve zorluğu ben belirlerim; generator buna uyan bir yerleşim bulur, solver ve testler kanıtlar.

evet

hayır hayır

evet

evet: dişliler süs

hayır

yeniden ayar

Seviye spec'i, benim 
yazdığım

halka, çentik, renk,
dişli, kilit, par aralığı

Generator
çözülmüş dizilim, sonra 

yalnızca
geçerli hamlelerle karıştır

Hazır tamamlanmış 
spoke?

Solver: breadth-first
en az hamle = par

Par aralıkta mı?

Dişlisiz aynı par mı?

Levels.txt

EditMode testleri
par = solver, dişliler 

önemli,
başta tamamlanmış yok

Oyun
C#'ta aynı kurallar, ipuçları

Rapor: tahtalar, en iyi 
çözümler, botlar

Level design workbookPlaytest'ler

CLOCKWORK   ·  Sistem Akış Şemaları Umut Eren Demirci  ·  4



5  ·  KO D

Mimari
Kurallar testli saf C#'ta; MonoBehaviour'lar yalnızca gösterir, girdi alır ve canlandırır; araçlar her şeyi yeniden kurar.

Araçlar ve testler

Clockwork.Game: Unity

Clockwork.Core: saf C#, 
motorsuz

Levels.txt

LevelParser

Board
Turn, Linked, Clear, Won

Solver
Solve, Hint

Stars

GameMain
girdi, HUD, kayıt, akış

BoardView
düz mesh'ler, animasyon

MapScreen
Juice

övgü, konfeti, yıldızlar

ArtLibrary

levels.py
kural ikizi, generator, rapor

Editor: Setup, ShipBuild
asset'ler, sahne, web zip, 

APK
EditMode kural testleri

PlayMode playthrough + 
ekran görüntüleri
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