1.

REKLAM

15 saniyelik bir storyboard

Dikey 9:16, ses kapaliyken okunur, déngu bes saniyede anlasilir: hizmet et, paralari yig, insa
et.

CLOUDHAVEN SKYPORT -

0-2 sn - Kanca
S ————— PaSSCHYCIS— fL

Altin bir balonun altinda bir Blyuk
Yolcu Gemisi suzulerek gelir ve
iskeleye bir kalabalik akar.

20 YOLCU. 1 LiIMAN MUDURU.

Ses: Gemi cani, kalabalik ugultusu

8-11sn - Bliylime

Tickets

Hizlandinlmis cekim: giseler iner,
memurlar basini sallar, yildizlar
belirir, kuyruklar kalplere doner.

PERSONEL AL. LIMANINI BUYUT.

Ses: Muzik ylikselir, her insada bir
pit

2-5 sn - Kural

Customs

d.to %pend your

Bigger bag
10

Liman mudurine yakin ¢ekim: bir
alana kosarken sirtindaki uzun para
yigini sallanir.

HIiZMET ET. YIG. INSA ET.

Ses: Gittikge tizlesen para
singirtilar

Rush hour

11-13 sn - Cesitlilik

Galewind'e kesme: kara bir bulutun
altinda bir firtina gemisi, sonra
alacakaranlikta Lantern Reach.

YENI ADALAR. YENi GOKLER.

Ses: Gok gdrtltisu, sonra lounge
muzigi

5-8 sn - Karsilik

Security
150

Terminal'in altin alaninda durur: ¢it
iner, konfeti patlar, bolge acilir.

TERMINAL AG!

Ses: Pizzicato melodisi, vinlama

13-15 sn - Kapanis karti
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Cloadhaven

kyport
Promenade
b port in the clouds:

Islands

Today: Tailwind
Airships arrive 20% more often.

Adanin ustunde logo, nabiz gibi
atan bir Oyna digmesi. Magaza
rozetleri.

UCRETSIZ OYNA

Ses: Can ve kapanis mizigi

Neden bu kurgu: bu tur yiginla satar. Kosan bir karakterin tGstindeki uzun para yigini, arcade idle reklamlarinin

en taninan gorintlisi (Mini Mart, Burger Please) ve bizim ¢ekirdek fiilimiz. Kanca, oyuncunun idare etmesi
gereken bir kalabalik; karsilik, adanin gozle gorilir bicimde blyidigi an olan bir bolge acilisi. Her kare
oyundan alinmis gergek oynanis; boylece reklam oyunun ilk dakikalarini vaat ediyor.

Reklam Testi ve KPI Plani

Umut Eren Demirci -



2 - CPI TESTI

Ug kanca, tek karar

Icerikten énce tek bir soru: insanlar onu oyunun geri kazanabilecedi bir fiyata yiikler mi?

Kreatif varyantlar

VARYANT iLK 2 SANIYE NEYi TEST EDiYOR

A - Kalabalik (yukarida) Bir Buyuk Yolcu Gemisi bos bir iskeleye 20 yolcu Baski ve kurtarma fantezisi
indirir

B-Yidin Para yigdini tek bir kesintisiz kosuda 2'den 90'a Saf tatmin, tlrln gekirdek kitlesi
buyur, ASMR singirtilari

C - Once basarisizlik, Kizgin yuzler bir gimrik kuyrugunu doldurur; bir Yonetim ve 'ben daha iyi

sonra ¢ozim memur alinir; yGzler kalplere doner yapardim' kancasi

Test tasarimi

AYAR

Kanallar Meta (Facebook, Instagram) ve bir reklam adi (AppLovin ya da Unity Ads); arcade idle testlerin
genellikle yapildidi yerler

Bolgeler Go / no-go karari igin ABD; kreatiflerde 6nce iterasyon yapmak icin daha ucuz bir 2. kademe
bolge (Brezilya, Turkiye)

Sardm Bir magaza sayfasinin (ya da soft launch sayfasinin) arkasinda, analitigi acik Android strimu
Butce Ucuz bolgede varyant basina yaklasik 150-250 S, sonra kazanan ABD'de yaklasik 500 S ile
Sire Tur basina 3-5 guin; CTR'yi okumadan once varyant basina en az 1.000 gosterim

Turlar Kill kararindan 6nce en fazla lg kreatif turu

Go / iterate / kill (ABD, Meta)

e —— e —
Go Iterate Kill
e CPI<0,355 e CPI0,35-0,70 Syada e Uc kreatif turundan sonra
e CTR > %3, agda IPM > e iyi CTR ama zayif magaza CPI 0,70 $'in Gistiinde ya
40 donistim da

e lyi bir CPI'a ragmen D1

* Testkohortundan D1 > Once kancayi degistir (en ;
%40 ucuzu), sonra magaza %30'in altinda

e (. guln oynama suresi > sayfasini (simge, ilk ekran Fantezi tutmuyor: icerige
20 dakika gorintisu), sonra oyunun itk harcamadan 6nce mekéani

dakikasini. dene (yerdeki bir havalimani,
bir uzay limani).

KPI planiyla soft launcha
gec.

Devam cizgisi neden dusuk ve yine de zorlayici: oyun yalnizca 6dulla reklam gosteriyor. Arka sayfadaki
hedeflerle (D1 %40, D7 %12, D30 %4) bir oyuncu ilk ayda yaklasik 4,5 gtin aktif; giinde 2,5 6dilli izlenme
(ABD eCPM 12 ) arti %1'in "reklamlari kaldir" satin almasiyla bu, 30. giine kadar yaklasik 0,16 $ ediyor.
Yalnizca bir adadan ayrilirken gdsterilen giinde ic interstitial bunu yaklasik 0,27 $'a cikariyor (calisma kitabinin
Para Kazanma sayfasi ikisini de hesapliyor). Yani 0,35 $ CPI kendini 30. giinden sonra ¢diyor ve bu testin soft
launchda yapilmasini gerektiriyor. Bir yayincinin olgltleriyle degistirilecek planlama varsayimlari.
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3 - KPI PLANI

Neyi 6lgliyoruz, neyi degistiriyoruz

Her KPI, oyunun Ianalytics Uzerinden zaten kaydettigi bir olaya karsilik gelir (on olay; bu stirimde yerel

bir JSON-Llines dosyasina yaziliyor, gercek bir SDK ayni araylzin arkasina takilir).

app_open , 1. glin

app_open, 7. gln

app_open , 30. gln

island_complete

offline_claimed

offline_claimed +

KPI HEDEF 6LcUM
D1 retention %40
D7 retention %12
D30 retention %4
Oturum suresi 8-12 dk session_end
GuUnluk oturum 3+ app_open
Egitim bitti (Terminal acik) %85 zone_opened
Cloudhaven tamamlandi %35
Cevrimdisi ikiye katlamayi %40
secme
DAU basina oduilli izlenme 2.5

boost_used
Odeme yapana déniisim %1 purchase

itk oturum funneli (hedefler)

%100

%75

%50

Oyuncular

%25

%0
Acilis Oyna

ilk alan

Personel

Terminal Gezinti Yolu

TUTMAZSA

Oyuna giris: ilk alan, ~4. dakikada
Terminal

Ada ortasi platosu; cevrimdisi
cekim; gunluk etkinlikler

icerik derinligi: adalar, etkinlikler

Cok kisa: alinacak bir sey yok; cok
uzun: durma noktasi yok

2 saatlik cevrimdisi siniri ve
hatirlatmasi

itk dort dakika

Gezinti Yolu duvari (bot: 29 dk)

Teklifin blyUkligu ya da yerlesimi

Yodun saatin dederi, zamanlamasi

Reklam kaldirma fiyati; kozmetik
bir hava gemisi paketi

Tamam 1.gun

Tempoyu sahada oku

Dakikasiyla birlikte pad_bought , simulatorin
alan tablosunun gercek halidir. Oyuncularin
yeni oyuncu botundan cok daha yavas oldugu
yerde yanilan bottur: oradaki fiyatlari yeniden
ayarla ve simulatoru yeniden calistir.
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Platoyu oku
5.ile 15. dakikalar bliytimenin olmadigi en
uzun donem. session_end orada

yogunlasiyorsa ilk kaldirag, daha ucuz bir ilk
Terminal memuru.

Umut Eren Demirci -

3



