Cloudhaven Skyport: Denge ve Ekonomi

Umut Eren Demirci'nin tasarim ¢alisma kitabi. Mavi hiicreler girdidir; geri kalan her sey hesaplanir ya da 6l¢iliir.

Sayfa igerigi Canli formiil?
D6niim noktalari Ug tiir oyuncunun ilk adanin her anina ne zaman ulastigl; tempo hedeflerine karsi, hedefte mi kontrolilyle. Hedef kontrolleri
Satin almalar Her insa alani: bedeli, her oyuncunun onu ne zaman aldigi, dnceki satin almadan bu yana bekleme ve geri 6dedigi. Aralar, isaretler
Gelir Her oyuncu igin ada boyunca dakika basina kazanilan para, bir grafikle. Hayir
Akis Modeli Bir boru hatti olarak havalimani: tarifeden gelen dakika basina yolcu, her gisenin kapasitesine karsi. Tarifeyi ya da personeli degistir, darbogazin nereye Evet

kaydigini gor.
Hedefler Hedef listesi, ddiller ve her oyuncunun her hedefi ne zaman tamamladigi. Odl payi
Kampanya Ug ada yan yana: para carpani, farkli kural ve her oyuncunun her ana ne zaman ulastig!. Hayir
Para kazanma Cevrimdisi kazang (2 saatlik sinir, 6dillU ikiye katlama) ve retention, 6dillii izlenme ve satin almalardan oyuncu basina 30. giin geliri: CPl devam Evet

gizgisinin arkasindaki sayilar.

Ayarlar Surimun kullandigi haliyle Tuning.cs'deki her sayi. Hayir

Dogruluk kaynagi: oyunun kodu (Assets/_Project/Scripts/Core). Olgiilen veri, ayni kurallari derleyip her adayi ii¢ botun her biriyle 40 kez oynayan ekonomi simiilatériinden (Tools/sim) gelir: yeni oyuncu (karar
vermesi yavas, kesfeder, duraklar, cogu zaman en iyi hamleyi kagirir), casual oyuncu ve uzman. Streler medyandir. Ayar hikayesi Docs/BALANCE.md iginde.

Cloudhaven Skyport - Denge ve Ekonomi - Umut Eren Demirci - 1/11



Donum noktalara

Adanin basindan itibaren saniye (40 oyunun medyanlari). Hedef bant yeni oyuncu igindir.

Hedef basi (sn)  Hedef sonu (sn)  Yenioyuncu (sn)  Casual (sn) Uzman (sn) Yeni oyuncu Hedefte mi?
ilk para 0 10 7 5 5 0:07 hedefte
ilk alan (Daha biiyik canta) 0 30 23 18 14 0:23 hedefte
ilk personel (glimritk memuru) 120 180 121 103 87 2:01 hedefte
Terminal agilir 180 420 236 221 225 3:56 hedefte
Gezinti Yolu agilir 900 1800 1759 1521 1655 29:19 hedefte
Butdn alanlar alindi 1800 3300 3185 2776 2836 53:05 hedefte
Ada tamamlandi 2400 3600 3185 2776 2836 53:05 hedefte

Ada, ilk kez oynayan birinin 40 ila 60 dakikada bitirecegi tempoya gore ayarlandi. Casual ve uzman oyuncular esas olarak giselere elle hizmet ettikleri (hizmet ettikleri yolcular %50 bahsis
verir) ve daha az zaman harcadiklari i¢in daha erken bitirir; hava gemisi tarifesi herkes igin gelirin st sinirini belirler; bu tirde tipiktir.
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Satin almalar

Yeni bir oyuncunun satin alma sirasiyla her insa alani. Siireler saniye (medyan); amorti siiresi simtilatériin 6ncesi ve sonrasi gelirinden.

s . . Bekleme 5 " . A

Yeni oyuncu (sn) Casual (sn) :::;I:‘Zd;:)be" :.,k,I,Y,I asiyor o (S/odn':)akl gelir Amorti (dk) Tiir
Daha blyuk ¢anta 10 23 18 14 23 hayir 125 dogrudan degisin Tasima
Glumrik memuru 280 121 103 87 98 hayir 97 125 10,0 Personel
Terminal'i ag 300 236 221 225 115 hayir 117 116 dogrudan degisin Bolge
Guvenlik 150 286 266 271 50 hayir 126 109 dogrudan degisin Yeni gise
Bagaj 220 404 359 370 118 hayir 122 100 dogrudan degisin Yeni gise
Bilet gorevlisi 300 587 503 548 183 hayir 102 112 30,0 Personel
Daha hizh giimrik 250 718 613 669 131 hayir 108 109 250,0 Kapasite
Daha fazla sefer 450 955 823 908 237 hayir 109 135 17,3 Talep
Guvenlik gorevlisi 400 1102 947 1047 147 hayir 116 159 9,3 Personel
Hamal arabasi 300 1227 1040 1148 125 hayir 138 167 10,3 Tasima
Hamal 550 1432 1186 1312 205 hayir 161 230 8,0 Personel
Daha hizl bagaj 450 1541 1307 1440 109 hayir 201 215 32,1 Kapasite
Gezinti Yolu'nu ag 800 1759 1521 1655 218 hayir 216 247 25,8 Bolge
Kafe 500 1761 1523 1657 2 hayir 216 247 16,1 Yeni gise
Daha hizh giivenlik 600 1870 1614 1754 109 hayir 223 257 17,6 Kapasite
Hediyelik esya tezgahi 750 2050 1783 1930 180 hayir 248 314 11,4 Yeni gise
Daha biyuk hava gemileri 1300 2321 2033 2175 271 hayir 313 514 6,5 Talep
Daha hizl bilet 700 2420 2138 2274 99 hayir 375 518 4,9 Kapasite
ikinci glimriik masasi 900 2532 2223 2358 112 hayir 490 518 32,1 Talep
ikinci giivenlik seridi 1100 2688 2351 2476 156 hayir 517 518 1100,0 Kapasite
Daha da fazla sefer 1800 2892 2542 2634 204 hayir 516 633 15,4 Talep
Bulyuk Yolcu Gemisi rihtimi 1800 3185 2776 2836 293 hayir 639 dogrudan degisin Talep
Toplam 13.910

Amorti, havalimanini bir boru hatti olarak okur. Talep gelistirmeleri (daha fazla sefer, daha buyiik hava gemileri) ve personel (liman midirini baska yerde bahsis kazanmak icin serbest birakan) geliri dogrudan
artinir ve dakikalar iginde amorti olur. Kapasite gelistirmeleri (daha hizli giseler, ikinci glivenlik seridi) ve yeni giseler talep blytdulkge esas olarak kuyruklari kisa tutar; bu yizden tek baslarina pek degisiklik
gostermezler: degerleri, yan lcret 6deyip diikkdnlara ugramayan huysuz yolcularin azalmasidir. Bolgeler gelir degil, sonraki satin almalari agar.
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Dakika basina gelir

Adanin her dakikasinda kazanilan para (medyan). Bir oyuncunun cizgisi bitirdiginde biter.

Dakika basina kazanilan para

Dakika Yeni oyuncu Casual 700
1 9% 116 130 k‘/ /v
2 119 142 140, 600
3 131 123 111
4 132 135 117| 500 v
5 119 130 132 // /
6 115 135 130 400
7 120 147 132
8 101 119 84
9 87 122 gs| 300
10 104 143 137
11 113 133 110/ 200
12 113 119 116
13 105 128 104 100 -
14 119 130 118
15 101 150 122 0
16 105 145 107 1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 55
17 136 186 136
18 112 213 157 e Yeni oyuncu Casual Uzman
19 138 258 179
20 166 238 169
21 152 213 214
22 157 247 231
23 166 229 222
24 181 221 200
25 253 219 241
26 222 229 229
27 200 261 195
28 249 281 222
29 206 246 255
30 216 257 259
31 240 335 259
32 238 320 235
33 255 305 308
34 261 335 348
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35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55

272
315
327
316
334
495
519
500
526
512
518
529
504
525
585
610
662
629
643
663

439
489
536
514
527
545
498
514
562
613
664
649
656

298
306
407
527
488
536
522
510
532
506
629
651
645
664
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Bir boru hatt1 olarak havalimam

Mavi bir hiicreyi degistir: dakika basina yolcu (talep), her gisenin kapasitesine karsi. %100'(in (stiindeki kullanim, kuyruklarin biyiidiigi ve yolcularin huysuzlastigr anlamina gelir.

Tarife

Hava gemileri arasi saniye 28

Hava gemisi basina yolcu (her yonde) 10

Her ... gemide bir Biyiik Yolcu Gemisi 3

Yolcu Gemisi boyutu (x) 2

Dakika basina gelen 28,6

Dakika basina giden 28,6

Giseler

:::1?;:; Ucret ::;s:)lr}e:)var Hiz x tlumr::amr:gu(;u/o) Kapasite (/dk) Talep (/dk) Kullanim Gelir (/dk)

GUmrik Gelenler 1,4 5 1 2 0 38,6 28,6 %74 143

Bilet Gidenler 1,1 4 1 1,5 0 36,8 28,6 %78 114

Bagaj Gidenler 1,2 3 1 1,5 0 33,8 28,6 %85 86

Guvenlik Gidenler 1,5 3 1 2 0 36,0 28,6 %79 86

Kafe Dikkan 2,2 10 1 1 0 27,3 12,9 %47 129

Hediyelik esya Dikkan 2,6 15 1 1 0 23,1 12,9 %56 193
Toplam 750

Personel hizi (liman miidiiriiniin x kati) 0,45

Diikkanci hizi 1

Bir yolcunun her diikkdana ugrama olasiligi 0,45

Liman midiirii hizmet ettiginde bahsis (x) 1,5

Adanin geg hali gosteriliyor: her gisede personel, biitiin hiz gelistirmeleri alinmis, her 28 sn'de her yonde 10 yolculu hava gemileri ve her tGglincii gemide bir Bliyk Yolcu Gemisi (agilis tarifesi 40 sn, 6 yolcu, her besincide bir
yolcu gemisi). ikinci giimriik masasi eklenmeden énce giimriik burada %99'daydi: bu sayfa o ge¢ oyun darbogazini buldu. Ayarin dersi: personel liman miidiiriiniin hizinin %45'indeyken bir gise dakikada yaklasik 20 yolcuya
bakar; sefer gelistirmeleri gelince talep bunu asar; bu ylzden her sefer gelistirmesi kapasiteyle eslestirilir (daha hizl giseler, ikinci bir glivenlik seridi), yoksa yolcular huysuzlasir ve gelir duser; ilk ayar gegisi bunu gosterdi.
Dolu gemi bonuslari dahil degildir.
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Hedefler

Hedefler sirayla, ayni anda li¢ tane gdsterilir; her 6diil liman miidiiriiniin ¢antasina gider. Siireler saniye (medyan).

10 bilet sat

Bir gimrik memuru ise al
Terminal'i a¢

Dolu bir hava gemisi ugurla
Guvenlikte 60 yolcu tara

Gezinti Yolu'nu ag

50 kahve servis et

10000 para kazan

15 dolu hava gemisi ugurla
Blyuk Yolcu Gemisi rihtimini kur

Yeni oyuncu (sn) Casual (sn)

20
40
60
80
120
200
250
400
500
600

Cloudhaven Skyport - Denge ve Ekonomi -

88
121
236
102
993

1759
2376
2701
1759
3185

Umut Eren Demirci -

78
103
221

84
833

1521
2097
2429
1521
2776

7/11

Uzman (sn)

70
87
225
70
923
1655
2254
2571
1655
2836

Biitiin odiillerdeki

pay

%1
%2
%3
%4
%5
%9
%11
%18
%22
%26



Kampanya

Ayni 22 alan ve 10 hedefe sahip (i¢ ada; para 6lgeklenir ve farkli bir kural neyin énemli oldugunu dedistirir. Siireler medyandir (d:ss).

Para (x)

Farkh kural

Yeni oyuncu

Casual

Uzman

Cloudhaven
Cloudhaven
Cloudhaven
Cloudhaven
Cloudhaven
Cloudhaven
Cloudhaven
Galewind Isle

Galewind Isle

Galewind Isle

Galewind Isle

Galewind Isle

Galewind Isle

Galewind Isle

Lantern Reach

Lantern Reach

Lantern Reach

Lantern Reach

Lantern Reach

Lantern Reach
Lantern Reach

1 Yok: isi 6gren

1 Yok: isi 6gren

1 Yok: isi 6gren

1 Yok: isi 6gren

1 Yok: isi 68ren

1 Yok: isi 6gren

1 Yok: isi 68ren

2 Firtinalar: her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5
yolcu; aynalanmis

2 Firtinalar: her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5
yolcu; aynalanmis

2 Firtinalar: her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5
yolcu; aynalanmis

2 Firtinalar: her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5
yolcu; aynalanmis

2 Firtinalar: her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5
yolcu; aynalanmis

2 Firtinalar: her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5
yolcu; aynalanmis

2 Firtinalar: her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5
yolcu; aynalanmis

4 VIP'ler: %15'i 3 kat 6der, yari sabirla

4 VIP'ler: %15'i 3 kat 6der, yari sabirla

4 VIP'ler: %15'i 3 kat 6der, yari sabirla

4 VIP'ler: %15'i 3 kat 6der, yari sabirla

4 VIP'ler: %15'i 3 kat 6der, yari sabirla

4 VIP'ler: %15'i 3 kat 6der, yari sabirla

4 VIP'ler: %15'i 3 kat 6der, yari sabirla
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ilk para

ilk alan (Daha biiyiik ¢anta)

ilk personel (glimriik memuru)
Terminal agihr

Gezinti Yolu agilir

Biitlin alanlar alindi

Ada tamamlandi

ilk para

ilk alan (Daha biiyiik ¢anta)

ilk personel (giimriik memuru)
Terminal agihr

Gezinti Yolu agtlir

Biittin alanlar alindi

Ada tamamlandi

ilk para

ilk alan (Daha biiyiik ganta)

ilk personel (giimritk memuru)
Terminal agilir

Gezinti Yolu acilir

Bltln alanlar alindi
Ada tamamlandi

0:00-0:10
0:00-0:30
2:00-3:00
3:00-7:00
15:00-30:00
30:00-55:00
40:00-60:00
0:00-0:10

0:00-0:30

2:00-3:00

3:00-7:00

15:00-30:00

30:00-55:00

40:00-60:00

0:00-0:10

0:00-0:30

2:00-3:00

3:00-7:00

15:00-30:00

30:00-55:00
40:00-60:00

00:07
00:23
02:01
03:56
29:19:00
53:05:00
53:05:00
00:07

00:26

02:37

05:13

34:38:00

58:43:00

58:43:00

00:07

00:24

02:26

04:39

29:35:00

51:01:00
51:01:00

00:05
00:18
01:43
03:41
25:21:00
46:16:00
46:16:00
00:05

00:18

01:53

03:51

28:06:00

50:01:00

50:01:00

00:05

00:17

01:45

03:31

26:20:00

44:50:00
44:50:00

00:05
00:14
01:27
03:45
27:35:00
47:16:00
47:16:00
00:05

00:12

01:32

03:37

28:20:00

48:37:00

48:37:00

00:05

00:12

01:13

02:47

25:00:00

42:08:00
42:08:00



Fiyatlar, Ucretler, hedef ddulleri, tasima kapasitesi, para toplama hizi ve alan 6deme hizi adanin para ¢arpaniyla 6lgeklenir. Yalnizca fiyatlari 6lgeklemek Galewind Isle't 75 dakika uzunlugunda, Lantern
Reach'i 90 dakikada bitirilemez yapmisti. Galewind'in Gezinti Yolu 30 dakikalik hedefin hemen &tesinde aglilir: firtinalar daha az gemiyi dolu birakir. En hizlisi Lantern Reach: VIP Ucretleri kisa
sabirlarindan agir basar.
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Cevrimdisi kazan¢ ve oyuncu basina gelir

Mavi bir hiicreyi degistir. Cevrimdisi kurallar oyunundur (Idle.cs); gelir modeli CPI testi igin bir planlama varsayimidir.

Cevrimdisi kazancg

Adanin oynanan geliri (para/dk) 630
Cevrimdisi verim (oynanan hizin payi) %30
Sinir (saat) 2
Uzakta gegen saat 8
Rihtimda bekleyen para 22.680
Odiillii ikiye katlamayla 45.360
ikiye katlanan paranin degdigi oyun dakikasi 72

30. giine kadar oyuncu basina gelir

D1 retention %40
D7 retention %12
D30 retention %4
ilk 30 giindeki aktif giin (0. giin sayilir) 4,5
Aktif glin bagina 6dilll izlenme 2,5
Odiillii eCPM (ABD, $) $12,00
Aktif giin bagina interstitial (0 = tasarlandigi gibi) 0
Interstitial eCPM ($) $8,00
Odeyenler (kurulumlarin payi) %1,0
Ortalama satin alma ($, magaza payindan sonra) $2,10
Aktif giin bagina reklam geliri ($) $0,030
30. giine kadar oyuncu basina gelir ($) $0,157
30. giine kadar amorti olan CPI ($) $0,157

Tasarlandigi haliyle oyun yalnizca 6diillii reklamlar gésterir; bu yiizden bir oyuncu 30. giine kadar yaklasik 0,16 $ kazandirir; CPI testinin 0,35 S$'lik devam cizgisi 30.
guinden sonra amortiyi ve soft launch'ta ilk bir para kazanma testini gerektirir. O testin alternatifini gormek igin interstitial'lari ginde 3'e ayarla (yalnizca bir adadan
cikarken gosterilir): yaklasik 0,27 S. Verilen giinler arasindaki retention dogrusal olarak ara degerlenir; bu kuyrugu biraz abartir.
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Ayarlar

Siiriimiin kullandidi haliyle Tuning.cs'nin her alani. Istasyon dizileri: Giimriik, Bilet, Bagaj, Giivenlik, Kafe, Hediyelik esya.

Alan Deger

PlayerSpeed 5,5
ServeRadius 1,3
CollectRadius 1,2
CollectRate 30
CarryCapacity 30
CarryUpgradeScale 1
PadRadius 1,1
PadDrainTime 1,2
PadMinRate 20
PassengerSpeed 2,4
QueueSpacing 0,75
Patience 40
GrumpyFare 0,5
ShopVisitChance 0,45
ServiceTime 1,4/1,1/12/15/2,2/2,6
Ucret 5/4/3/3/10/15
StaffPace 0,45
ServiceTip 1,5
ShopPace 1
SpeedMultiplier 1/1/1/1/1/1
Shiplnterval 40
FirstShipDelay

ShipApproachTime 3
DockTime 16
ShipPassengers 6
Seats 6
DisembarkGap 0,6
BoardGap 0,5
FullShipBonusPerSeat 3
LinerEvery 5
LinerSize 2
StormEvery 0
StormDelay 12
StormSize 1,5
VipChance 0
VipFare 3
VipPatience 0,5
DeparturesPerShip 6
FirstDepartureDelay 1
MaxDeparturesWaiting 18
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