CLOUDHAVEN SKYPORT - SiISTEMLER

Sistem Akis Semalar:

Oyunun nasil isledigini tek bir paradan blitlin bir oturuma kadar gésteren sekiz sema. Her biri yayimlanan kodu yansitir; kaynagdi kendi
sayfasinda belirtilmistir.

01: Cekirdek ve meta déngiiler 02 - Ekran akisi 03 - Bir yolcunun yolculugu 04 - Hava gemisi tarifesi
Hizmet et, topla, harca; sonra Her ekran ve oyuncunun aralarinda Gise zinciri boyunca gelenler ve Firtinalar ve Blyuk Yolcu
sonraki ada. nasil gectigi. gidenler. Gemileriyle geminin durum
makinesi.
05 - Hizmet ve paralar 06 - Bir satin alim ne yapar 07 - Oturumlar, kayit ve gevrimdisi 08 - Kod mimarisi
Bir kuyruktan bir satin alima. Alan etkileri, yeni alanlar ve Oturumlar arasinda ne olur. Kurallar saf C#'ta;
hedefler. MonoBehaviour'lar yalnizca

gosterim, girdi ve animasyon igin.

Renk anahtari

@ Giris / cikis noktasi () Odiil ya da basari
(C) Basarisizlik durumu () Paralar, reklamlar, servisler
@ Ozel/saf C# kurallar Nétr yol
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Cekirdek ve meta dongiiler

Hizmet et: cubuk dolar,

Cekirdek dongu - saniyelerden dakikalara

icret para olarak diser

Paralari topla:

sirtinda yigitirlar

Bir alana

yeter mi?

heniiz degil

Alana gik:
paralar akar

Hizmet et, topla, harca; sonra sonraki ada.

Ada tamam:
personel kazanmaya devam
eder

Meta dongt - ginler

Sonraki adaya ug:
x2, x4 para, yeni bir kural

Geri gel: iskelede cevrimdisi
paralar, gunlik bir etkinlik

Yeni gise, memur,
bélge ya da gelistirme

son alan alindi
=

\

~ 00000000000

Dabha fazla yolcu, daha hizli

giseler, yeni bir kuyruk

1 Alan zinciri alinacak bir seyi garanti

eder: yeni bir oyuncu icin en uzun
bekleme 4:54.

2 Her eylemin bedeli ytrtiimek; bu ylzden
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karar nerede duracagin.

eder; bu da sonrakini finanse eder.

3 Tamamlanan adalar kazanmaya devam

Giris / ¢ikis Odiil ya da
noktasi basari
Paralar,
Basarisizlik '
() durumu (D) rekla?mlar,
servisler
Ozel / saf C# R
- kurallar Notryol

Kaynak: Island.Tick, Campaign
Umut Eren Demirci -
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Ekran akisi

Her ekran ve oyuncunun aralarinda nasil gectigi.

Oyna / Devam\

bekleyen paralar.

Tekrar hos geldin
reklamla ikiye katla
ya da topla

__"Yogun saat\
Ana ek i R i
Profili yikle Her adanin kayitl g rja_(_e rar:( : _ I;a:ta .  bir ad Ada L Odiillii reklam:
ada menunun arkasinda — =
Uygulama acilisi adalar, son gériilme, —» bosta kazang oranindan ) . VT uru 'u, agikbirada-—s 1D hedefler, [ 60 sn boyunca iicretler x2
. kendi kendine oynar; tamam, kilitli 5 )
ses, reklamsiz cevrimdisi kazang o L. joystick
buginiin etkinligi
/ son alan
Ana ekran: kaydedildi T Ada tamam
us
: uc ya da kal
kal
1 Ana ekran mevcut adayi botla, 2 iki reklam da istege bagli ve ddilli; 3 Bir adadan ayrilmak onu her zaman - Girig / cikis Odilyada
kaydetmeden ve sessizce oynatir. interstitial yok. kaydeder. noktasi bagan
Paralar,
Basarisizlik
() durumu () reklamlar,
servisler
Ozel / saf C#
Notr yol
- kurallar u

Kaynak: AppController
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Bir YOICUﬂUﬂ YOICU[UQU Gise zinciri boyunca gelenler ve gidenler.

Gidenler
Kafe ya da
, Givenlik, Her diikdkan: hediyelik hayir
%45 durur
Bagaj teslim, kuruluysa

/ kuruluysa

Hava gemisi

yuri——»{ Binis kuyrugu

Bilet evet, bir koltuk

yanasti mi?

Kuyruklarda 40 sn'den
fazla bekledi mi?

Huysuz: yarisini oder,
duikkanlar atlar

Her 0,6 sn'de
Hava gemisi yanasir o > Gumrikte kuyruk | > IT—— S (fiasakalkapiEina
bir kisi iner yard

1 Rotada yalnizca kurulmus giseler var; 2 Her dlkkéan yolcuyu kendi basina 3 Huysuz yolcular yine oder (yarisini) ve - Giris / qikig Odul ya da
zincir adayla biiydr. cezbeder; bu yiizden ikinci diikkan yine biner. ez ey
it ; Paralar,

musteri ekler. Basarisizlik ’
() durumu ()] rekla.amlar,

servisler

Ozel / saf C# R
- kurallar Notryol

Kaynak: Island.RouteOnwards
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Hava gemiSi tarifesi Firtinalar ve Bliylk Yolcu Gemileriyle geminin durum makinesi.

Firtina zamani mi?
evet, bir kez

12 sn gecikme,
sonra x1,5 yolcu

Yaklasiyor, 3 sn
Uzakta: 40 sn

geri sayim, daha fazla hayir-
seferle daha az

her 4. gemi,
Galewind

x2 yolcu,
evet—»,
Yolcu Gemisi zamani mi? \‘ 16 sn yanasik:

her 5. gemi, gelenler iner,

iskelesiyle her 3.

gidenler biner

Bitiin koltuklar
dolu mu?

Koltuk basina 3 para

iskeleye duser

1 Arzi tarife sinirlar: bitiin adanin tempo 2 Firtinalar bir gemiyi bir kez geciktirir, 3 Dolu gemi bonusu akan bir kalkis - Girig / cikis Odiil ya da
kaldiraci. sonra gemi daha kalabalik iner. zincirini édiillendirir. el TR
Basarnisizlik Paralar,
() durumu () rekla?mlar,
servisler
Ozel / saf C# .
- kurallar Notr yol

Kaynak: Island.TickShip, Depart
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Hizmet ve paralar

Bir kuyruktan bir satin alima.

Liman mudurd bir gisenin Bekleyen

kuyruk var mi?

arkasinda durur

Cubuk hizmet stiresince
dolar; personel %45 hizda

Bir memur alinir

Ucret x huysuz ¥ x bahsis
15
x VIP 3 x yogun saat 2

1 Personel liman muduardnin hizinin
%45'iyle hizmet verir.

hayir: uzaklas,

Gisenin yigininda
paralar

Uzerinden geg: paralar
canta boyutuna kadar
yigina kavis gizer

>

Bir alanda dur:
paralar yaklasik
1,2 sn'de akar

CompletePad: etki,
yeni alanlar belirir,
hedefler kontrol edilir

Tamami 6dendi mi? evet—»|

6denen kisim korunur

2 Liman maduarinin hizmet ettigi yolcu
%50 bahsis verir.
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3 Bir alan, kendisine 6deneni korur.

Giris / ¢ikis Odiil ya da
a
noktasi basari
Paralar,
Basarisizlik '
() durumu (D) rekla.amlar,
servisler
Ozel / saf C# R
- kurallar Notryol

Kaynak: Island.TickStations, Pay
Umut Eren Demirci -
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Bir satin alim ne Yapar  Alan etkileri, yeni alanlar ve hedefler.

BuildStation:
bir gise iner;
dukkanlar personelle gelir

HireStaff:
%45 hizda bir memur

StationSpeed: daha hizli
ya da ikinci bir gise T

RefreshPads: kosulu CheckGoals: l¢ aktif,
CompletePad . > o
karsilanan alanlar belirir oduller cantaya
CarryCapacity: g
daha buyuk canta
ShipSize / MoreFlights /
LinerEvery: daha fazla talep
OpenZone: cit iner,
zemin agilir
1 Her alan, gerektirdigi alan satin alininca 2 ikinci giseler, memurlu bir kabin olarak 3 Hedefler cantaya 6der; boylece odul

belirir. gosterilen hiz gelistirmeleridir. hemen harcanir.

CLOUDHAVEN SKYPORT - Sistem Akis Semalari

Buttn alanlar
alindi mi?

hayir—{ Sonraki satin alim

Giris / ¢ikis Odiil ya da
a
noktasi basari
Paralar,
Basarisizlik '
() durumu (D) rekla.amlar,
servisler
Ozel / saf C# R
- kurallar Notryol

Kaynak: Island.CompletePad
Umut Eren Demirci -

evet IstandComplete
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OturUMIar, kﬂYlt ve Gevrimdl§l Oturumlar arasinda ne olur.

Her 10 sn, bir satin alim, e
Anlik gorianti — JSON,

Ana ekran, duraklatma ya da .
gegici dosya, sonra tasi

cikis

hayir Son gorilmeyi isaretle

Uzakta kalinan siire x her Aday! yiikle:
Daha 6nce gorildi mi?

Restore her satin alimi Glkis———»{ session_end kaydedildi

adanin

Jvouama ack

yeniden uygular

bosta kazang orani, en fazla

2sa
1 Bosta gelir, oynanan oranin %30'u: 2 Kopuk bir kalkis zinciri cevrimdisinda 3 Restore oyundakiyle ayni Giris / qikig Odil ya da
oynamak her zaman daha cok kazandirir. hicbir sey kazanmaz. CompletePad'i kullanir; bir test bir adayi noktasi basari

kaydedip geri yukler. Bagansizlik Paralar,
() durumu (D) rekla?mlar,

servisler

Ozel / saf C# .
- kurallar N

Kaynak: AppController, Idle,
CLOUDHAVEN SKYPORT - Sistem Akis Semalari Island.Restore UmutEren Demirci -



AKIS SEMASI 08 / 8

KOd Mimal’iSi Kurallar saf C#'ta; MonoBehaviour'lar yalnizca gosterim, girdi ve animasyon igin.

Cloudhaven.Game - MonoBehaviours

IslandView, Hud,
AudioDirector:
modeller, his efektleri, ses

Editor araclar: .
) sahneyi ve GameController: .
SceneBuilder, ArtAssets, - . o o . —Tick(dt, move)
) . sanat setlerini kurar girdi, sabit 60 Hz adimlar
ShipBuild
|IAdService, IStoreService, olaylar—
AppController: |Analytics
ekranlar, kayit, cevrimdisi
Cloudhaven.Care - saf C#, UnityEngine yok
Meta: sefer, bosta kazang,
gunluk etkinlikler, profil
Layout: bolgeler, giseler,
alanlar, hedefler
32 EditMode testi —— > Island: kurallar
ManagerBot:
¢ oyuncu profili
Ekonomi simulatord
.NET, Unity disinda
¥> CSV'ler - denge
calisma kitabi
1 Ayni Core oyunda, testlerde ve 2 Sahne ve sanat setleri koddan kurulur; 3 Renk anahtari: koyu = saf C# kurallar,
simulatorde calisir. boylece yeniden kurulabilirler. altin = servisler ve veri.
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Giris / ¢ikis Odiil ya da
a
noktasi basari
Paralar,
Basarnisizlik '
() durumu (D) rekla?mlar,
servisler
Ozel / saf C# R
- kurallar Notryol

Kaynak: Assets/_Project/Scripts

Umut Eren Demirci -



