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1 GENEL BAKIS

Tek ekranda oyun

Yukaridan gorulen, havada suzilen bir ada. Hava gemileri giney ucuna yanasir; kasaba kapisi
kuzeydedir. Arada, oyuncunun kurdugu, personel atadigi ve gelistirdigi bir gise zinciri vardir.

+ Open the Terminal +60

Boarding 0/6 - leaves 1
¢ ‘ 0/30 Served 0 o
Sunum e ~
* Sell 10 tickets 0/10 +20 Home
* Hire a customs officer. +40
d
5
J

Yolcular hava gemisiyle gelir, hava gemisiyle gider. Gelenler guimrukten
gecip kasabaya gider; gidenler kasabadan gelip bilet, bagaj ve
guvenlikten gecer, kafeye ya da hediyelik esya tezgahina ugrayabilir ve Termingt
gemiye biner. Her gise yalnizca arkasinda biri durdugu slirece hizmet
verir. Oyuncu liman muduradur: hangi gisede durursa ona hizmet eder,
gisenin kazandigi paralari toplar ve insa alanlarina ylriyerek harcar.

Temel ilkeler

e Yurumek rota cizmektir. Kit kaynak oyuncunun zamanidir; karar, sonra
nerede duracagidir. Yalnizca strtiinme yaratmak icin var olan
angaryalar yoktur.

e Her zaman alinacak bir sey var. Her bir ila bes dakikada yeni bir alan
(yeni bir oyuncu icin en uzun ara 4:54).

Rush hour

e Reklamlar istege bagli destektir. Odulli reklamlar cevrimdisi parayi ilk dakika
ikiye katlar ya da yodun saati baslatir; hicbir gelistirme reklamin
arkasinda degildir.

e Bir bakista okunur. Kuyruklar, ruh halleri, paralar ve gelistirmeler
adanin Uzerinde gorinur.

Hedef kitle

Arcade idle oyunculari (Airport Master, My Perfect Hotel): tek basparmak,
dikey ekran, 10 ila 25 dakikalik oturumlar, net bir blylime hissi. Hava
gemisi temasi turde yenidir ve her adaya kendi gorianimduanu ve farkl
kuralini verir.

Referanslar
ivi YAPTIGI CLOUDHAVEN'IN ALDIGI
Airport Master (Panteon)  istasyon zinciri, personel ve Tema ve istasyon zinciri; angarya olmadan
dikkanlardan olusan bir havaliman; (uyuyan personel yok) ve gelistirmeleri
10M+ indirme kilitleyen reklamlar olmadan

My Perfect Hotel, Burger  Parlak low-poly, her iste bir animasyon, = Tombul pastel low-poly, her eylem

Please %50'ye yakin D1 (Udonis) animasyonlu, 50 dakikalik bir ilk ada

Mini Mart, Burger Please  Karakterin sirtindaki yigin, oyunu Liman madarinin sirtindaki para yigini
reklam kreatifleri reklamda satar reklamin yildizidir

Idle tycoon oyunlari Sinirli gevrimdisi gelir oyunculari geri iki saatle sinirli, rihtima diisen ve istege bagli
(MindStudios analizi) getirir; 6dillu reklam onu ikiye katlar bir reklamla ikiye katlanan gevrimdisi kazang

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani Umut Eren Demirci - 2



2 . CGEKIRDEK DONGU

Hizmet et, topla, harca

1. Hizmet et. Kuyrugu olan bir gisenin arkasinda dur: hizmet suresi
boyunca bir cubuk dolar ve Ucret giseye para olarak diser. Liman
mudarandn kendisinin hizmet ettigi yolcu %50 bahsis verir.

2. Topla. Para yigininin Gzerinden yurG: paralar bir yay cizerek

sirtindaki yigina ucar (basta 30, en fazla 90).

3. Harca. Bir insa alaninin tUzerinde dur: bedeli 6denene kadar
paralar akar, sonra gise, gorevli ya da bolge belirir.

Personel bir giseyi liman mudurunin hizinin %45'iyle devralir; boylece

ise alim onu serbest birakir ama asla yerini tutmaz: en iyi gelir her zaman
kuyrugun en uzun oldugu yerde olmaktan gelir.

Giseler
GiSE
® GUmruk
@ Bilet
@ Bagaj
@ Guvenlik

©® Kafe

© Hediyelik
esya

HiZMET
SURESI

AKIS

Gelenler
Gidenler
Gidenler
Gidenler

Gidenler, %45'i
ugrar

Gidenler, %45'i
ugrar

UCRET

1,4 sn
1,1sn
1,2 sn
1,5sn

2,2 sn

2,6 sn

AGILIS
5 Baslangicta
4 Baslangicta

3 Terminal (220)

3 Terminal (150)

10 Gezinti Yolu
(500)
15 Gezinti Yolu
(750)

Dukkéanlar neden en cok kazandirr: kafe ve hediyelik esya tezgahi yalnizca
ugrayan %45'lik gidenleri gorir ve yavas hizmet verir; ama kendi
dikkancilar vardir ve 10 ile 15 éder. Gezinti Yolu'nun édalddurler: liman
muduard olmadan gelen ilk paralar.

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani
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’ « Open the Terminal +60
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3 - ADA

ﬁq bolge, 22 alan, tek zincir

Liman bastan aciktir; Terminal ve Gezinti Yolu citle cevrili, golgeli ve adlandirilmistir; boylece
bir sonraki hedef hep gorunurdedir.

©® Liman

Rihtim, gumruk, bilet

masasi ve kapl. iki serit: bir
yanda gidenler asagdi, obur

yanda gelenler yukari.
Donguyu ilk iki dakikada

ogretir.

©® Terminal

Yaklasik 4. dakikada acilir
(hedef 3-7). Guvenlik ve
bagaj gidis zincirini
tamamlar; ardindan

personel ve hiz

gelistirmeleri gelir.

Yeni bir oyuncunun satin alma sirasiyla biitiin alanlar

© Gezinti Yolu

Yaklasik 29. dakikada acilir
(hedef 15-30). Kafe ve
hediyelik esya tezgahi,
sonra talep gelistirmeleri:
daha bulyuk hava gemileri,
daha fazla sefer, Blyuk
Yolcu Gemisi rihtimu.

Her alan, zincirde kendinden 6nceki satin alininca belirir. Siireler simulatérin medyanlandir.

ALAN

Daha blyuk canta
GUumrik memuru
Terminal'i ag
Guvenlik

Bagaj

Bilet gorevlisi
Daha hizli gimruak
Daha fazla sefer
Guvenlik gorevlisi
Hamal arabasi

Hamal

BEDEL

10

280

300

150

220

300

250

450

400

300

550

YENI

0:23

2:01

3:56

4:46

6:44

9:47

11:58

15:55

18:22

20:27

23:52

UZMAN

0:14

1:27

3:45

4:31

6:10

9:08

11:09

15:08

17:27

19:08

21:52

YWY

Daha hizli bagaj
Gezinti Yolu'nu ag
Kafe

Daha hizli gavenlik

BEDEL YENI UZMAN
450 25:41 24:00
800 29:19 27:35
500 29:21 27:37

600 31:10 29:14

Hediyelik esya tezgahi 750 34:10 32:10

Daha buyuk hava
gemileri

Daha hizli bilet
ikinci glimritk masasi
ikinci gtivenlik seridi
Daha da fazla sefer

BuyUk Yolcu Gemisi
rihtimi

1300 38:41 36:15

700 40:20 37:54

900 42:12 39:18

1100 44:48 41:16

1800 48:12 43:54

1800 53:05 47:16

Dort tur alan. Talep (daha fazla sefer, daha blyuk hava gemileri, Yolcu Gemisi) ve personel kendini 5ila 17
dakikada amorti eder. Kapasite (daha hizli giseler, ikinci giseler) tek basina pek gorinmez ama talep buyudukge
kuyruklari kisa tutar. Yeni giseler ve bélgeler geliri birkac dakika disurebilir, clinkd her biri personel atanana dek

bir kuyruk daha demektir; sonraki satin almalari acarlar.

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani
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4 .- YOLCULAR

Okunabilen kuyruklar

Served 0 Boarding 0/6 - leaves

Akis ‘B b

+ Sell 10 tickets 0/10 +20 =] ,_:;ne
« . . w0 © . |2« Hire acusloms_ofﬁcer +40 I
e Gelenler hava gemisinden iner, glimrukte siraya girer ve kasaba  Open the Terminal +sx

kapisina yuarar.
e Gidenler kapidan gelip kurulu her giseden sirayla geger, sonra her

dikkan onlar ayri ayri cezbeder (her biri %45), sonra rihtimin Terminal
basindaki binis kuyruguna katilirlar.

o Kuyruklar yolcularin geldigi yone dogru uzanir; uzun bir kuyruk
gisenin yaninda zikzak cizer ve bir kural testi hicbir adadaki hicbir
kuyruk yerinin adanin disina tasmadigini kontrol eder.

Sabir

Bir yolcu kuyrukta en fazla 40 saniye bekler. Ondan sonra huysuzlasir:
yari Ucret 6der ve dikkanlara ugramaz. Yeni bir oyuncunun adasi
yaklasik %10 huysuzla isler; 6. bélumdeki ayar hikayesi, kapasite

Rush hour |
\

geride kaldiginda bunun %46 oldugunu gosterir. o ]
T - - Basinda kimse olmayan bir giimrtik
Goriinen ruh halleri kuyrugu

Her yolcunun Uzerinde, en acil olani once gelen bir konusma balonu:
kizgin ylaz (huysuz), kalp (hizmet aldi), ter damlalari (sabrinin yarisi gitti)
ve yildiz (VIP). Oyuncu aksayan bir giseyi adanin 6blr ucundan
okuyabilir.

Farkl kurallar

e VIP'ler (Lantern Reach, yolcularin %15'i) U¢ kat Gcret 6der ama
sabirlari yardir.

e Bulylk Yolcu Gemileri: her besinci hava gemisi iki kat yolcu tasir; bir
duyuru, altin bir zarf ve yanasikken kendi muzigiyle.

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani Umut Eren Demirci -
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§ . SEFER TARIFESIi

Tempo kolu arzdir

Adanin gelirini hava gemilerinin getirdigi yolcu sayisi sinirlar; bu ylizden bir adanin ne kadar
hizli blylyebilecegine giseler degil tarife karar verir.

KURAL DEGER NEDEN

Hava gemisi aralig 40s Yiriime hizinda ada cevresindeki her tur
basina bir gemi

Yaklasma, sonra yanasik 3 sn, sonra 16 sn Gelenler her 0,6 sn'de iner; gidenler her 0,5
sn'de biner
Her yonde yolcu 6 (daha buylk hava gemileriyle 10) Talep zamanla degil, satin almalarla blyur
Dolu gemi bonusu Koltuk basina 3 para Gidis zincirini akista tutmayi odullendirir;
rihtima duser
Buyuk Yolcu Gemisi her 5. gemi (nhtimiyla her 3.), x2 Oyuncunun geldigini gérebildigi bir
yolcu yogunluk
Daha fazla sefer araliktan 6 sn eksik, iki kez (40 — 28 En glicli gec donem satin almasi
sn)
Firtinalar (Galewind) her 4. gemi 12 sn gecikmeli, x1,5 Toplu kalabaliklar yedek kapasiteyi
yolcu odullendirir

@ 20 /90 servedizz  Boarin . @ 180/ 180 Served 160 Storm ship arriving

Every goal met! Every goal met!

Grand Liner! 20

Rush hour Rush hour
watch an ad watch an ad

o

Yanasmis bir Blyuk Yolcu Gemisi Galewind Isle'da bir firtina
gemisi

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani Umut Eren Demirci -



6 - EKONOMi VE DENGE

Botlar gergek kurallarla oynar

Ekonomi simulatort oyunun kendi kurallarini ( cloudhaven.cCore ) derler ve her adayi g vekil oyuncuyla 40
kez oynar: dolasan, duraklayan ve gec satin alan bir yeni oyuncu, bir casual oyuncu ve her zaman en
yodun giseye hizmet eden bir uzman. CSV ciktilari denge calisma kitabini besler.

600
®
@
Q
2
E}“ 400
Ke}
<
X
®
Q 200
0
1 6 11 16 21 26 31 36 41 46 51 55
Oyun dakikasi (Cloudhaven)
a» Yenioyuncu e Casual e Uzman
AN HEDEF YENi CASUAL UZMAN
itk para 0:00-0:10 0:07 0:05 0:05
itk alan (Daha biiyiik canta) 0:00-0:30 0:23 0:18 0:14
itk personel (giimritk memuru) 2:00-3:00 2:01 1:43 1:27
Terminal acilir 3:00-7:00 3:56 341 3:45
Gezinti Yolu agilir 15:00-30:00 29:19 25:21 27:35
Buatin alanlar alindi 30:00-55:00 53:05 46:16 47:16
Ada tamamlandi 40:00-60:00 53:05 46:16 47:16

Buraya nasil gelindi

1. Herkes 15 dakikada bitirdi: geliri tarife sinirliyordu, bu yuzden beceri onemsizdi.

2. Talep gelistirmeleri (daha fazla sefer, daha buyUk hava gemileri, Yolcu Gemisi) ve zincir boyunca
artan fiyatlar: 52 dakika.

3. Daha yavas personel liman midurinu onemli kildi, ama talep giseleri asti: yolcularin %46'si
huysuzlasti.

4. Talebe uygun kapasite (daha hizli giseler, ikinci giseler, 40 sn sabir): huysuzlar yeniden %10'a indi.

5. Bahsisler ve bagimsiz dukkanlar: isin basinda duran bir oyuncu artik yeni bir oyuncudan yaklasik
alti dakika once bitiriyor.

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani Umut Eren Demirci - 7



7 - KAMPANYA VE META

Ug ada, tek gokyiizii

ADA PARA FARKLI KURAL YENi OYUNCU UZMAN
©® Cloudhaven x1 Yok: isi 6gren 53:05 47:15
® Galewindlsle x2 Firtinalar; yerlesim aynalanmis 58:43 48:36
@® Lantern Reach x4 VIP'ler: 3x Ucret, ¥2 sabir 51:01 42:08

Ayni iskelet, yeni sorun. Her adada ayni 22 alan ve 10 hedef var; boylece oyuncu zinciri bilir, farkl kural
neyin onemli oldugunu degistirir. Fiyatlar, Ucretler, 6daller, tasima kapasitesi ve 6deme hizi adanin
carpaniyla olceklenir; boylece x4'lUk bir ada dort kat uzun siirmez (yalnizca fiyatlan 6lceklemek

Galewind'i 75 dakika, Lantern'i bitirilemez yapmisti).

Idle kazang

Personelli adalar oyuncu yokken de kazanmaya
devam eder: personelli giselerin personel hizindaki
akis modeli, oynanan hizin %30'u oraninda, iki
saatle sinirli. Kurulu bir gidis gisesinde personel
yoksa gidenler hicbir sey kazandirmaz; bu ylizden
oyuncu butun zincire personel atamalidir. Paralar
rihtima duser; istege bagli bir reklam onlari ikiye
katlar.

Yogun saat

istege bagli bir reklam 60 saniye boyunca her
Ucreti ikiye katlar.

Kayit

Her 10 saniyede, her satin almada, duraklatma ve
cikista JSON; gecici bir dosya uzerinden yazilir.
Geri yukleme her satin almayi oyunun kullandigi
ayni kodla yeniden uygular ve bir test bir adanin
gidis-donusunu sinar.

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani

Giinliik etkinlik

Tarihin hash'inden giinde bir tane: herkes icin ayni.
Dordu de bonustur: uygulamayi agmak icin bir
neden, asla bir ceza degil.

GUNLUK ETKINLIK  ETKI

Kafe ve hediyelik esya tezgahi iki
kat Gcret alir

Gokyuzu
Festivali

Arka Ruzgar Hava gemileri %20 daha sik gelir

Turist Sezonu Her hava gemisinde her yonde iki

yolcu daha

Sakin Gokyuzu Sabir x1,5

The islands

Cloudhaven
Asleepy harbour in the clouds. Lean the ropes.
‘Complete - earns 272/min while you're away

Galewind Isle
Storms delay every fourth airshi it

crowd.
Complete - eams 545/min while

Lantern Reach
VIPs pay triple, but they won't wait long.
New

Adalar haritasi

Umut Eren Demirci - 8



8 - SANAT, SES VE His

Havada suziilen bir ada

@ 90/90 serveans  Boarding 9710

leaves 6s

@ 180/ 180served 68 Boarding 718

leaves 12s

Boarding 7/10
@ 360 / 360served 72 ing 11205

Every goal met!

Every goal met! Home Every goal met! Home

T )L e

<"

Rush hour
watch an ad

Rush hour Rush hour
watch an ad watch an ad

N Y

Cloudhaven: bahar Galewind: rizgarli Lantern Reach: alacakaranlik

Her varlik CCO: alti Kenney model seti (animasyonlu mini karakterler, korsan gemileri ve rihntimlar, doga,
mobilya, yiyecek, bir kasaba), dort Kenney ses paketi ve bes OpenGameArt parcasi; her ada igin bir tane,
arti menuler ve Blyuk Yolcu Gemisi. Her adanin kendi paleti, 1s1d1, sisi ve miizigi var.

AN GERI BiLDiRIM

Para toplamak Paralar yay cizerek yigina ucar; yi1gin doldukca tizlesen bir singirti; HUD'daki para ziplar
Ylrimek Yigin harekete karsi egilir

Satin almak Konfeti ve bir can sesi; yeni gise ziplayarak ve toz kaldirarak iner; yeni personel belirip

basini sallar

Hizmet etmek Gisenin Uzerinde slzllen bir +5, yumusak bir tingirti, yolcunun tzerinde bir kalp
Bir bolge acilir Cit direk direk iner, zemin degisir, konfeti, kamera sarsintisi, kisa bir mizik
Hava gemileri Yaklasirken bir can; yanasikken Blyuk Yolcu Gemisi'nin kendi muzigi; firtina bulutlarinin

altinda yagmur

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani Umut Eren Demirci - 9



9 . KULLANICI DENEYiMi

Yaptirarak 6gret, adada goster

e Ucipucu, sonra sessizlik. "Yiirimek icin suriikle, bir gisenin arkasinda

dur", "Paralari topla", "Bir insa alanina yiirii". ilk satin almada dururlar. ;i‘i"‘ 3@‘%

e Hedefler, ayni anda (¢ tane, her birinin 6dilu cantaya dlser; ilerleme L a—oh | R
altin, oduller yesil renkte. ClO dhavén
e Ekranin her yerinde ylizen joystick; bir digmede baslayan dokunus k pO rt

liman mudurund asla yuritmez.

Terminal Promenade o
Run i port in the clouds.

e Plakalarda tabelalar: gise adlari ve alan fiyatlari her zeminde okunur;

her hiz gelistirmesi bir altin yildiz ekler.
e

e ikinci giseler gercektir: kendi gérevlisi olan bir kuliibe; onu -

kuyruklardan ve alanlardan uzak tutan bir kurala gore yerlesir.

e Ana ekran oyunu gosterir: mevcut ada yari saydam bir menindn Ay TOE .
arkasinda kendi kendine oynar.

e Dikey ekran, guvenli alan, tek basparmak; web sirimu masaustiunde ‘..!
telefonun bicimini korur. ! J

L.

Sound on Remove ads

Ana ekran: menlnin arkasindaki
ada

Boarding 6/6 -{leaves- 4
@ 99/50 served3s b §

————— =
"\ - Screen 60 passengers at security. 0/60. +120
= Open the Pro %0
« Serve 50 coff
a

.
| Home B

Welcome back! \ Cloudhaven is complete!
o Its staff keep earning while you're
While you were away, your staff earned away.

32,675 coi | 4 Galewind Isle is open. | |

Collect

Rush hour
watch an ad

Tekrar hos geldin Terminal acilir Ada tamamlandi
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10 - TEKNOLOJi VE YOL HARITASI

Kurallar tek yerde

Mimari

e Cloudhaven.Core : her kural diiz C#'ta,
UnityEngine yok; ada 60 Hz'de ilerler ve olaylar
yayar.

e (Cloudhaven.Game : MonoBehaviour'lar yalnizca
gosterir, girdi alir ve canlandirir.

e Ayni Core, ekonomi similatorinde (.NET, Unity
disinda) ve 32 EditMode testinde calisir.

e Sahne koddan kurulur; gorsel ve ses setleri bir
editor betiginin doldurdugu varliklardir.

e Reklamlar, satin almalar ve analitik IAdService,
IStoreService, IAnalytics Uzerinden gecer; bir
yer tutucu her seyi verir ve olaylar yerel olarak
kaydedilir.

Surumler

e Android APK: IL2CPP, ARM64, API 26+.
e jtch.io icin WebGL; telefon bicimli bir sayfa ve
ana ekran simgeleriyle.

CLOUDHAVEN SKYPORT - Oyun Tasarim Dokimani

Yol haritasi

SIRADAKI NEDEN

Ada ortasindaki dazlagu 5-15. dakikalar

oyun testinden gegir bUylmesiz en uzun
bolim

4. ada ve bir yardimci icerik derinligi; para

guclendirici tasiyan odulll bir
yardimci

Kozmetik hava gemileri "Reklamlari kaldir"in

otesindeki itk uygulama
ici satin alma

Gercek reklam ve analitik  Mevcut araylzlerin
SDK'lan arkasina dogrudan takilir

KPI planiyla soft launch Reklam ve KPI Plani
dokumanina bakin

Riskler

Botlar insan degildir: gercek ilk oturumlar daha
yavastir; 53 dakikalik adayi gercek oynama
sureleriyle karsilastirin.

Galewind'in Gezinti Yolu 34:37'de, 30 dakikalik
hedefin hemen otesinde acilir: firtinalarin
bedeli.
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