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Cloudhaven SkyportCloudhaven Skyport
Havada süzülen bir adada hava gemisi limanı işlet. Yolculara hizmet et,

paraları taşı, limanı büyüt.

Ada menünün

arkasında oynar

Hizmet et, topla, harca Bitmiş bir liman Galewind: fırtına

gemileri

Alacakaranlıkta

Lantern Reach

Sunum

Hava gemileri her 40 saniyede

bir yanaşır. Yolcular gümrük,

bilet, bagaj ve güvenlik

kuyruklarına girer, sonra

alışveriş yapıp biner. Liman

müdürü arkasında durduğu her

gişeye hizmet verir, paraları

sırtında taşır ve onları inşa

alanlarına götürür: yeni gişeler,

personel, bölgeler, daha fazla

sefer. Stratejinin ta kendisi
yürümek.

Tasarım ilkeleri

Yürümek rota çizmektir: karar

nerede duracağındır;

oyalayıcı angarya yok.

Bir iki dakika içinde her

zaman alınacak bir şey var.

Reklamlar isteğe bağlı

destektir, asla engel değil.

Bir bakışta okunur: kuyruklar,

ruh hâlleri ve paralar adada

görünür.

Sistemler

Ada başına 6 gişe, 3 bölge,

22 inşa alanı, 10 hedef.

Personel, hız geliştirmeleri,

ikinci gişeler, her 5. gemide

bir Büyük Yolcu Gemisi.

Farklı kurallı 3 ada: fırtınalar,

VIP'ler.

Çevrimdışı kazanç, günlük

etkinlikler, yoğun saat,

kayıtlar.

53 dk
ilk ada, yeni oyuncu botu

(hedef 40–60)

3
ada, her biri farklı bir

kuralla

32
otomatik kural testi

%10
yolcu huysuzlaşıyor

360
denge geçişi başına bot

oynanışı

Rolüm

Konsept, oyun ve sistem

tasarımı, ekonomi ve denge,

kullanıcı deneyimi, sanat ve ses

yönetimi. Unity'de (C#) bir yapay

zekâ kodlama asistanıyla

(Claude) geliştirildi: kuralları,

hedefleri ve ayarları ben

belirledim ve her aşamayı

oynayarak test ettim.

Veri yön verdi

Botlar bütün adaları gerçek

kurallarla oynar. İlk sürüm

herkes için 15 dakikada bitti,

çünkü geliri oyuncu değil tarife

sınırlıyordu. Talep geliştirmeleri,

daha yavaş personel ve gişe

kapasitesi bunu becerinin altı

dakika kazandırdığı 53 dakikalık

bir adaya dönüştürdü.

Bu portfolyoda

Oyun Tasarım Dokümanı

Sistem akış şemaları

Denge ve ekonomi çalışma

kitabı

Reklam storyboard'u, CPI

testi ve KPI planı

Oynanabilir web sürümü ve

Android APK
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