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Sunum Tasarim ilkeleri ( Sistemler
Hava gemileri her 40 saniyede e Yurumek rota cizmektir: karar e Ada basina 6 gise, 3 bolge,
bir yanasir. Yolcular gumrik, nerede duracagindir; 22 insa alani, 10 hedef.
bilet, bagaj ve glvenlik oyalayicl angarya yok. o Personel, hiz gelistirmeleri,
kuyruklarina girer, sonra « Bir iki dakika icinde her ikinci giseler, her 5. gemide
aligveris yapip biner. Liman zaman alinacak bir sey var. bir Biiyiik Yolcu Gemisi.
muduru ?rkasmdaf durdugu her e Reklamlar istege bagli e Farkl kuralli 3 ada: firtinalar,
gigeye hizmet verir, paralari destektir, asla engel degil. VIP'ler.
sirtinda tasir ve onlari insa . . o
s - e Bir bakista okunur: kuyruklar, o Cevrimdisi kazang, glinlik
alanlarina gotlrdr: yeni giseler, o - 3
0 ruh halleri ve paralar adada etkinlikler, yogun saat,
personel, bolgeler, daha fazla o Kavitl
sefer. Stratejinin ta kendisi gorunur. aytear.
yuriimek.
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otomatik kural testi
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yolcu huysuzlasiyor
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ilk ada, yeni oyuncu botu denge gegcisi basina bot

(hedef 40-60) kuralla oynanisl
C N B
Roliim Veri yon verdi Bu portfolyoda

Konsept, oyun ve sistem
tasarimi, ekonomi ve denge,
kullanici deneyimi, sanat ve ses
yonetimi. Unity'de (C#) bir yapay
zeké kodlama asistaniyla
(Claude) gelistirildi: kurallari,
hedefleri ve ayarlar ben
belirledim ve her asamayi
oynayarak test ettim.

Botlar batun adalari gergek o
kurallarla oynar. ilk striim o
herkes icin 15 dakikada bitti,
gunku geliri oyuncu degil tarife
sinirliyordu. Talep gelistirmeleri,
daha yavas personel ve gise
kapasitesi bunu becerinin alti
dakika kazandirdigi 53 dakikalik *
bir adaya donusturdu.

Oyun Tasarim Doklimani
Sistem akis semalari

e Denge ve ekonomi calisma
kitabi

e Reklam storyboard'u, CPI
testi ve KPI plani

Oynanabilir web surimu ve
Android APK
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