OYUN ANALiZi - MiD-CORE KULE SAVUNMASI

2’ Raid Rush: Tower Defense TD

Panteon (Ankara) - iOS ve Android - 2023'ten beri yayinda - Kart secimi ve birlestirme ilerlemesiyle
strateji / kule savunmasi.

#4 ~$220K 61K — 85,5K

ABD gelirine gore kule savunmasi yalnizca ABD'de haftalik, 2025 2. 2025 2. geyrek boyunca ABD aktif
oyunu, 2025 2. ceyrek (Sensor ceyrek (Sensor Tower tahmini) kullanicisi; tirdeki cogu rakip
Tower) kicullirken

Tek paragrafta okuma

Raid Rush mobildeki en tanidik tiird, kule savunmasini alip tek bir fikir ekliyor: kulelerin yani sira yolu da siz
kuruyorsunuz. Savastaki her seviye atlama Ui¢ rastgele kart (kule ya da yol parcasi) sunuyor; bdylece her kosu
kiclk bir se¢im bulmacasina donlistiyor. Bu kanca bir reklamda kolayca anlasiliyor ve strateji oyuncularini tutacak
kadar derin. Cevresinde klasik bir mid-core motor var: 6 kule, 2 yetenek ve bir kahramandan olusan bir deste,
kopyalari birlestirerek tirmanilan 12 basamakl bir nadirlik merdiveni ve yogun bir live ops takvimi (klan savaslari,
boss kapismalari, iki haftalik Elite League sezonlari, iki aylik bir kart alblm, Terminator 2 gibi lisansli is birlikleri).
Onu sectim ¢linkU Uzerinde galismak istedigim tirden bir oyun: sistemlerin, dengenin ve etkinliklerin birlikte ayakta
durmasi gereken canl bir oyun.

Cikardigim ii¢ ders

1. Okunur bir kanca, derin bir kuyruk. Yol kurma secimi tek ciimleyle anlatilabiliyor, ama birlestirme merdiveni
artik 150. seviyeye ulaslyor (2026'da eklenen Eternal kademesi); bdylece oyunun harcayanlar icin derinligi
cekirdek degismeden buyuyor.

2. Gec oyunu sosyal katmanlar tasiyor. Ocak 2026'dan beri Clan War ve Boss Brawl ayni 3 gunlik hazirlik, 6
gunluk saldiri ritmiyle isliyor ve ayni kalici Klan Parasi'ni 6diyor; bu da uzun vadeli ilerlemeyi bir takima
bagliyor.

3. Risk rastgelelikte. Her kosuyu taze tutan sec¢im ayni zamanda sikayetlerin bir numaral kaynadi ("on tur
boyunca tek kule karti yok"). 6. sayfadaki dnerilerim sansi ortadan kaldirmadan bu gerilimi hedefliyor.

Icerik
1 Cekirdek dongii Her savasin icindeki se¢cim bulmacasi ve onun Uizerine kurulu modlar
2  Metaveilerleme Deste yapisi, 12 kademeli birlestirme merdiveni, her ilerleme yolunu besleyen sey
3  Ekonomi ve para kazanma Fiyat noktalari, abonelikler, merhamet sayacli gacha, kaynaklar ve harcama noktalari
4  Live ops ve retention Etkinlik ritimleri, klan katmani, 2026 gtincelleme diizeni, D1-D90 hipotezleri
5  Oneriler Her biri bir hipotez, bir A/B testi ve guardrail metrikleriyle ¢ degisiklik

Yontem. Yalnizca kamuya agik kaynaklarla masa basi arastirma: magaza sayfalari, gelistiricinin kendi gtincelleme notlari,
blogu ve rehberleri, Sensor Tower tahminleri, topluluk rehberleri ve oyuncu yorumlari. Elimde i¢ veri yok; bu ytzden
KPI'larla ilgili her ifade bir hipotezdir ve dyle isaretlenmistir. Kaynaklar son sayfada listelenmistir. Eylil 2026'da yazildi.
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1- CEKIRDEK DONGU

Bir kule savunmasinin i¢inde bir secim bulmacasi

Desteyi kur

kahraman - 2 yetenek - 6 kule

—v

Tahtada birlestir

ayni kuleler birlesir

tek savas

Yerlestir

yolu uzat - kule ekle

—

3'ten 1'ini se¢

kule ya da yol karti

'

Diisman dalgasi
kara ve hava birlikleri

Seviye atla
dalga XP'si cubugu doldurur

4

Savas i¢i dongll; magaza agiklamasindan, resmi rehberlerden ve oynanis gorintilerinden yeniden kuruldu. Sunulan G¢ kartin elmasla
yenilenmesi ve yeniden dogmalar bu dongtiden istege bagh ¢ikislardir.

Katmanlarin oyuncudan istedikleri

SINANAN BECERI

Cekirdek neden isliyor
* Her secimde iki karar. "Hangi kart" ve "nereye" ayri KATMAN
secimlerdir: bir yol parcasi rotayi uzatir, bu da
Uzerindeki her kuleye zaman kazandirir. Deste
kurma
¢ Oyuncunun yonlendirebildigi sans. Deste neyin
cikabilecedini sinirlar (4 kategoriden 6 kule: Segim

Elemental,

Utility, Vanguard, Swift); boylece secim

rastgele ama asla keyfi degildir.

Kapsama: bosslar igin agir tek hedefli bir
kule, surdler icin bir hava savunma cevabi

Sonraki dalgalari okumak; simdi kule mi,
simdi yol mu

Yerlestirme  Darbogazlar ve ortlisen menziller

¢ Goruniir glic sicramalari. Tahtada birlestirme ve
kahraman yetenekleri, reklamlarin yapildigi "ekrani Meta

temizleme"

anlarini verir.

Modlar: ayni ¢ekirdek, yeniden cercevelenmis

Kit planlari ve altini hangi kuleye yatiracagin

MOD NE DEGiSiYOR TASARIM GOREVi
Sefer (110 Yeni haritalar ve dismanlar; Agustos 2026'da 10 Ana ilerleme, duzenli icerik akisi
bolim) bolim eklendi

Epic bolimler

Elite League

Speed Run

Boss Brawl /
Clan War

Daha zor strlmler, daha iyi 6dller

70. bolimde acllir; 2 haftalik sezonlar, sezon basina 1
guclendirme + 3 zayiflatma

2 kat hiz, kartlarda nadirlik siniri, kalici en iyi sureler

Klan tabanli, 3 glin hazirlik + 6 giin saldir
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Yatirim yapmis oyuncular igin kaynak toplama

Rekabetci oyun sonu; degistiriciler eski
destelerin onu ¢6zmesini engeller

Harcama avantaji olmadan beceri gosterimi

Sosyal retention (5. sayfa)



2 - META VE iLERLEME

Tek deste, onu giiclendirmenin bir¢cok yolu

Bir savas destesi: 1 kahraman (hesap seviyesi 7'den itibaren), 2 yetenek ve 6 kule, arti Primary ve Utility yuvalarinda Core Parts. Clan War

oyuncu basina 4 desteye izin veriyor ve hicbir kart ikisinde birden yer alamiyor: koleksiyon genisligini dedere ¢eviren bir kural.

Nadirlik merdiveni (irmanmak icin ayni kartlar: birlestir)

Alt kademeler (g, Ust kademeler iki ayni kopya istiyor; bdylece erken ilerleme hizli ve comert, geg ilerleme yavas ve degerli. Kart
seviyeleri Supreme'e kadar 100'de, Supreme+'ta 110'da, Eternal'da 150'de tavan yapiyor. Jokerler eksik kopyalarin yerini tutuyor
ve 2026'dan beri istenmeyen Ust kademe kartlar Chips ya da Nano Cube karsiliginda geri donustirilebiliyor; bdylece hicbir

cekilis tamamen bosa gitmiyor.

flerleme yénleri ve onlar1 besleyenler

YON

KAYNAK

ANA KAYNAKLAR

Kule ve yetenek seviyesi
Kule ve yetenek nadirligi
110. seviyenin / Eternal'in
oOtesi

Kahramanlar

Core Parts

Takim ilerlemesi

Altin + planlar

Kopya kartlar, Jokerler

Nano Cube, Fusion Core
Kahraman gelistirmeleri, etkinlik
parasi

Her nadirlikten pargalar

Klan Parasi (kalici)

Savagslar, sandiklar, gorevler
Sandiklar (gacha), etkinlikler, Spark Shop, takaslar

Elite Shop (lig siralamasindan Elite Coins), geri donlsim

Hero Pass, Spinfinity ve kisa kahraman etkinlikleri

Core Part sandiklari; bir nadirlikten 3 parca 1 Joker pargayla

takas edilir

Clan War, Boss Brawl; Klan Diikkani'nda harcanir

Tasarim okumasi. Merdiven ¢ok uzun bir kuyruk icin kurulmus: her yeni kademe (Supreme+, Eternal), yeni bir
oyuncunun goérdigtine dokunmadan en ¢ok yatirim yapan oyuncular igin tavani yikseltiyor. Bedeli karmasiklik:
yaklasik on para birimi ve malzeme okunacak ¢ok sey ve her yeni sistemin kendi tanitimina ihtiyaci var. Ekibe
soracagim bir soru: oyun ortasi kaybin ne kadari yeni bir para birimi tanitildiktan hemen sonra yasaniyor?

Raid Rush tiiriinde nerede duruyor

MODEL ORNEK RASTGELELIK NEREDE OYUNCU NEYi KONTROL EDiYOR
Klasik kule savunmasi Kingdom Hicbir yerde: sabit yollar, sabit insa Kule secimi ve gelistirmeler
Rush noktalari
Rastgele birlestirme Rush Royale  Sabit bir 1zgarada hangi birimin Ne zaman cadiracadi ve neyi birlestirecegi;
savunmasi ciktigi PvP duellolar
Segcilen yol ve kuleler Raid Rush Her seviye atlamada hangi 3 kartin Yolun kendisi, yerlestirme ve segimin
sunuldugu arkasindaki deste

Ayirt edici olan segcilen yol: oyuncular haritaya yalnizca tepki vermek yerine onu sekillendiriyor; bu ylizden her kosu bir video reklamda da

farkli gérunuyor.

Umut Eren Demirci - Oyun analizi: Raid Rush



3 - EKONOMi VE PARA KAZANMA

Uc ciizdan: zaman, sans ve statii

ABD App Store fiyat noktalar1

Elmas paketi | 1,99 $
Elmas paketi | 2,99 $
Elmas paketi 3,99%
Aylik Kart @ 4,99 $
Elmas paketi 4,99 $
Tag / Otomatik Oyun () 7,99 $

Eimas paketi 9,99$
Mega Aylik Kart (D 15,99 $
Elmas paketi 15,99 $
Elmas paketi 19,99 $
Elmas paketi 49,99 $

Kamuya agik App Store sayfasindan (Eylll 2026). Abonelikler
turuncu (Golden Crown ve Auto Play haftalik). Magazadaki paket
adlari genel oldugu icin elmas miktarlari gosterilmedi.

Kaynaklar ve harcama noktalari (basitlestirilmis)

PARA BiRiMi KAZANILDIGI YER HARCANDIGI YER

Paranin tasarimla bulustugu yer

Gunliik oyuncular icin abonelikler. Aylik Kart: pesin 500
elmas + gunde 150, arti hizlandirma ve ¢evrimdisi kazang
avantajlari. Mega Aylik: 1.200 + giinde 300. 30 giin
boyunca toplandiginda bu yaklasik dolar basina 1.000
elmasa karsi yaklasik 640 ediyor; yani Mega kart diger
avantajlariyla satmak zorunda.

Merhamet sayacli gacha. Retro Special Chest gibi sinirli
sandiklar her 60 aglilista sectiginiz bir Legendary karti
garanti ediyor; diikkan sandiklari artik acgtikca (5'e kadar)
seviye atliyor ve olasiliklari iyilestiriyor.

Harcamayla tetiklenen etkinlikler. Haftalik Spend & Earn
etkinligi her yerdeki her satin alimi édullendiriyor; 5
dakikalik Flash Events gelistirmelerde ya da para
birimlerinde indirim yapiyor.

Ucretli kolaylik. Haftalik Auto Play ve Golden Crown (tag
korumasi gibi Elite League avantajlari) ham gii¢ degil,
zaman ve guvenlik satiyor.

Reklamlar. Oyuncular erken oyundan sonra, bir satin alim
yapilinca duran interstitial'lar bildiriyor: klasik bir "ilk satin
alim siirtiinmeyi kaldirir* funnel'i. Odillii reklamlar yeniden
dogmalari ve ekstralari karsiliyor.

BASKI NOKTASI

Altin Savaslar, sandiklar Kart seviyesi ylkseltme Kart seviyesiyle blytr: ana emek
Elmas Satin alimlar, Sandiklar, kahraman etkinlikleri,  Rehberler oyunculara elmaslari asla yenilemeye
(premium) kartlar, etkinlikler yenilemeler, yeniden dogmalar harcamamalarini soyllyor: oyuncular bunu diistik
degerli goriyor
Klan Parasi Clan War, Boss Klan Dikkani (glinlik ve Kalici; "kullan ya da kaybet" stresi yok
Brawl haftalik)
Elite Coins Elite League Nano Cube, Fusion Core Beceri siralamasinin arkasina kilitli oyun sonu
siralamasi malzemeleri
Spark Kopya alblim Spark Shop sandiklari AlblUm kopyalarini degere ¢evirir
kartlari

Harcama oyuncu tiiriine gore katmanh

Kiiciik, diizenli Orta Derin

4,99 $'lik Aylik Kart: bir ay boyunca Battle Pass, Hero Pass, haftalik 150. seviyede tavan yapan 12
her glin elmas ve onlari almak igin Auto Play ve Golden Crown: zaman, kademeli bir merdivene sinirli
her glin giris yapmaya bir sebep kolaylik ve guvenlik icin 6deme sandiklar; Spend & Earn her satin

alimi édullendirir

Tasarim okumasi. Her katmanin kendi tavani var; bdylece ayda 5 $'dan fazla harcamayan bir oyuncu da iyi
hissettiren bir deger aliyor. Rekabet¢i modlar iki farkli bicimde korunuyor: Speed Run nadirlikleri dogrudan
sinirliyor, Elite League ise her sezon degistiricileri degistiriyor; boylece maksimuma ¢ikmis tek bir deste onu

uzun sure ¢ézemiyor.
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4 - LIVE OPS, SOSYAL VE RETENTION

Ayni anda isleyen birkac saat

Clan War .m
Boss Brawl .m
eiite League (RIS G RN T
s birgi (12

0. glin 7. gln 14. glin 21. glin 28. gln 35. gin 42. gin 49. gin 56. giin

Panteon'un glincelleme notlarindaki bilinen streler, ayni 8 haftanin tizerine yerlestirildi. Clan War ve Boss Brawl'in ne siklikla tekrarlandigdi
kamuya agik degil, bu yiizden her birinden tek bir déngii gésterildi. Onemli olan értiisme: neredeyse her giin bir saat bitmek lizere.

Sosyal katman nasil kurulu Retention hipotezleri

o Clan War: mac basina 5 klan; her oyuncu en fazla 4 deste OLASI ETKEN
kaydeder; desteleri kilitlemek igin bir klanin en az 10 Uyesi
olmali. Her deste giinde bir kez saldirir (sifirlama 00:00 D1 Yol kurma kancasi; hizli erken birlestirmeler (x3
UTC); en fazla kale cani kalan klan kazanir; 6dller her kademeleri comert); ilk sandik acilislari

oyuncunun hasarina gore.
D7 Hesap seviyesi 7'de acgilan kahraman; glinliik

Giinliik onarim gorevleri glicsiiz lyelere yardim etme yolu . . . . .
¢ 9 gue y y y gorevler; ilk klan; ilk albim setleri

verir: katki yalnizca deste glclyle ilgili degil.

o Albuim takasi: 48 saatte bir klan arkadaslarindan kart D30 Klan yiktmlilikleri (onarim, saldirilar); 70.
istegi; casual oyunlardan kanitlanmis bir "takiminla bolimden Elite League; albim biylk oddld; aylik
konusma sebebi". kart degeri

o Lisansl is birlikleri (Terminator 2, ikinci kez) birakmis
oyunculari geri getirir ve reklam kancalari yaratir. is birligi
kahramanlari sonrasinda kullanilabilir kalir ama

D90+ Nadirlik tavani (Eternal), sezonluk degistiriciler, is
birlikleri, birkac ayda bir yeni bélimler

gelistirilemez: alicilara adil, bir sonraki is birligini de dzel Blclimiis veri degil, hipotez. 2025 2. ceyrekte ABD aktif
tutar. kullanicilarindaki artis (61K'dan 85,5K'ya), ge¢ oyun sistemleri
oyuncu tutan bir oyuna uyuyor.

Giincelleme notlarinda 2026: stiitdyonun insa etmeyi sectikleri

GUNCELLEME ONE CIKAN HiZMET ETTiGi TEMEL
1.460 - Oca Clan War; Boss Brawl ayni takvime tasindi; Klan Parasi; 100'e kadar boltmler Sosyal, sadelestirme
1.470 - Nis Klan kart istekli iki aylik Alblim; yeni 6zel kuleler; denge gegisi Sosyal, koleksiyon
1.480 - Haz Degistiricili Elite League sezonlari; Speed Run; Supreme+ ve Eternal kademeleri; Oyun sonu derinligi

geri dontsum

1.490 - Tem 10 Boss Brawl bolimi daha; bllten kayit bonusu icerik, yeniden
baglama

1.495 - Agu 70. bélimden Elite League; seviye atlayan dikkan sandiklari; haftalik Spend & Earn;  Erisim, para kazanma
101-110. boltmler

Eyl Terminator 2 geri donlyor (16 Eyliil — 13 Ekim) Yeniden aktiflestirme,
UA

Tasarim okumasi. Bir iki ayda bir bliylk giincelleme; sosyal, oyun sonu ve para kazanma isleri dontsumla.
incelenmesi gereken Ocak: Boss Brawl 50 bélimden 30'a indirilip Clan War takvimine tasindi, iki para birimi
tek bir kalici Klan Parasi'nda birlesti. Birbirini gliclendiren daha az sistem, daha fazla sistemi yener; bu stlidyo
sadelestirmeye istekli.
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5 - SORUNLU NOKTALAR VE ONERILER

Oyuncularin itiraz ettigi yerler ve test edeceklerim

OYUNCULARIN SOYLEDIKLERi (MAGAZA YORUMLARI) BENiM OKUMAM

"Birgok tur boyunca tek bir kule karti yok", ge¢ dalgalarda Secimin oynakhdi en ¢ok acittigi anda fazla yliksek
cogunlukla yol ya da arazi pargalari

"Bosslarin tssi tek vurusta yiktigi" duvarlar; parayla kazanma Kayiplar kendini agiklamiyor, bu ytizden oyuncular
konusmalari stratejiyi degil parayi sucluyor
Ovgli: zorunlu enerji yok, adil reklam yiiki, "gercekten dinleyen" ve Guven, her diizeltmede korunmaya deder bir varlik

kot degisiklikleri geri alan bir ekip

I Sansi koruyan se¢im giivencesi

Son 3 seviye atlama teklifinde kule karti yoksa, bir sonraki teklif desteden en az bir kuleyi garanti eder. Yol zaten uzunsa yol
parcalarinin agirhdi diisirillir. Secim rastgele kalir; yalnizca en kéti seriler ortadan kalkar (Raid Rush'in sandiklarda zaten
kullandigr merhamet sayaciyla ayni fikir).

Hipotez Secim serilerinden kaynaklanan daha az kayip, geliri disirmeden bilinen duvarlarda bélim
tamamlamayi artirir.

Test 15. bolime ulasan oyuncularda 2 hafta boyunca 50/50 A/B.

Birincil Duvar boélumlerinin tamamlanma orani; kohortun D7 ve D14 retention'l.

Guardrail Yenilemelere elmas harcamasi ve ARPDAU: yalnizca retention kazanci kaybedilen yenileme gelirinden

metrikleri agir basarsa yayimla.

TP Ogreten bir kaybetme ekram

Bir kayiptan sonra Usslin nerede delindigini goster (dalga, hava ya da kara, diisman tiiri) ve oyuncunun kendi
koleksiyonundan buna karsi gelen bir kule dner; desteye tek dokunusla takas. Bu, gelistiricinin her seviyenin bedavaya
gegilebilecedi s6zlinu destekler.

Hipotez Kayiplari agiklamak "6deyerek kazan"i "6grenerek kazan"a ¢evirir: daha fazla yeniden deneme,
kayiptan sonra daha az birakma.

Test Hesap seviyesi 7'den (kahramanlar agilinca) itibaren tiim oyuncularda A/B; 2 hafta.

Birincil Kayiptan sonraki 10 dakika icinde yeniden deneme; art arda 3 kayiptan sonra 24 saatlik kayip.

Guardrail Kaybetme ekraninda magaza dénlisimu; oturum suresi.

metrikleri

B Kiiciik klanlar i¢in Clan War'a bir giris yolu

Desteleri kilitlemek igin bir klanin 10 Gyesi olmali; bu yiizden kiigiik ya da yeni klanlar en biiylk sosyal etkinligin disinda
kaliyor. 5-9 kisilik klanlar "muttefik destelerle" katilabilsin: klanin medyan gticlinde, daha az hasar sayan standart desteler;
bodylece avantaj olmadan katilabilirler.

Hipotez ilk Clan War'a katilmak kiigiik klan Gyelerinin D30 retention'ini artirir.
Test Klgik klanlari klan kimligine gére bol; 2 Clan War déngusd.
Birincil Klguk klan Gyelerinin katihm orani ve D30'u; klanin 10+ tyeye biyimesi.
Guardrail Tam klanlar i¢in kazanma orani adaleti; eslestirme suresi.
metrikleri

Kaynaklar

1. Raid Rush resmi blogu (raidrush.com/en/blog): glincelleme notlari 1.460 (Ocak 2026), 1.470 (Nisan 2026), 1.480 (Haziran 2026), 1.490
(Temmuz 2026), 1.495 (Agustos 2026); Clan War rehberi; Terminator 2 etkinligi; birlestirme sistemi rehberi.

2. Raid Rush: Tower Defense TD i¢in Apple App Store ve Google Play sayfalari (aciklama, uygulama ici satin alim fiyatlari), Eylil 2026.

3. Sensor Tower blogu: gelire gore ilk 5 kule savunmasi oyunu, ABD, 2024 4. ceyrek ve 2025 2. ceyrek.

4. JustUseApp'te toplanan oyuncu yorumlari; GrindnStrat'taki topluluk rehberi (deste temelleri, nadirlik adlari, elmas tavsiyeleri).
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