OYUN ANALIiZi - CASUAL MATCH-3

Y Royal Match
Dream Games (istanbul) - soft launch Temmuz 2020, kiiresel lansman 25 Subat 2021 - Unity - iOS ve
Android - reklamsiz.

1,4 milyar $+ 0,17$ 12.400+
2025'te uygulama ici gelir; en ¢ok gunluk aktif kullanici basina IAP Kasim 2025 itibariyla, dizenli bir
kazandiran ¢ mobil oyundan biri geliri; 6nde gelen match-3 oyunlari tempoyla yayimlanan seviye
(Sensor Tower) arasinda ikinci en yiksek (Naavik)

Tek paragrafta okuma

Royal Match yeni bir mekanik icat etmedi. Kanitlanmis match-3 formdlini aldi ve her pargasini daha hizli, daha net
ve daha comert yapti: daha blyUk taslar, cok hizli takaslar, rakiplerinkinden fazlasini temizleyen ve hatta hedefini
yeniden segen glg taslari. Oyuncuyu yavaslatani (tam bir dekorasyon metasi) ¢ikardi ve hafif bir tanesini tuttu:
seviyelerden gelen yildizlar King Robert'in satosunda gorevler satin alir. Gelir neredeyse yalnizca kaybedilen bir
seviyenin sonunda ek hamlelere harcanan paralardan geliyor; yani seviye tasarimi para kazanma tasariminin ta
kendisi. Onu sectim ¢lnkl kendi tirimun Olgitl: match-3 oyunum Arcana Match ayni tasarim sorulariyla cok daha
kiclk bir dlcekte ylizlesiyor. 2023 ortasinda Candy Crush'i gegerek diinyanin en ¢ok kazandiran mobil oyunu oldu;
2025'te CVC Capital Partners Dream Games'e 5 milyar $ deder bicti.

Cikardigim ii¢ ders

1. Uygulama yeniligi yener. Cekirdekteki hiz, netlik ve comertlik kopyalanmasi zor bir rekabet avantajidir,
cunku bir 6zellik listesinde dedil yuzlerce klguk ayar kararinda yasar.

2. Kaybetme ekrani magazanin kendisidir. Tek para birimi, tek ana satin alim (5 hamle daha) ve "az kalsin
kazaniyordum" ile bitmeye ayarlanmis seviyeler. Ekonomideki her sey o ani destekler.

3. Live ops karmasiklik degil cesitlilik ekler. Dlzinelerce etkinlik ayni seviyeleri yeni bir hedef, yeni bir grup
blyukligu ya da ilk deneme kuraliyla yeniden kullanir. Her biri saniyeler icinde égrenilir.

Icerik
1 Cekirdek dongii ve his Gug taslarn, hizlh hissettiren kiicUk kararlar ve match-3 oyunlari arasindaki yeri
2  Seviye tasarimi ve para Ramak kala kayiplar, artan ek hamle teklifi, tek para birimi
kazanma
3 Liveops Bes ailede 30'dan fazla etkinlik tlrl ve her birinin ekledigi gelir
4 Oneriler ve karsilastirma iki test ve kendi match-3 oyunum Arcana Match icin 6grendiklerim

Yontem. Yalnizca kamuya agik kaynaklarla masa basi arastirma: magaza sayfalari, gelistiricinin yardim merkezi, basin
haberleri, Sensor Tower tahminleri, sektor analizleri (Naavik, Deconstructor of Fun) ve oyuncu yorumlari. Elimde ic veri
yok; bu ytzden KPlI'larla ilgili her ifade bir hipotezdir ve dyle isaretlenmistir. Kaynaklar son sayfada listelenmistir. Eylil
2026'da yazild.
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1- CEKIRDEK DONGU VE His

Herkesinkinden hizl1 hissettirmek iizere ayarlanmis tanidik bir déngii

Bir seviye oyna
sinirl hamle, net hedefler

—v

Hamle bitti mi?

900 para: +5 hamle

cekirdek

Daha zor seviye
Zor [ Sitiper Zor etiketleri

—

Kazan
para + bir yildiz

dongii

Yildiz harca
sato gorevi tamam

4

Yeni bolge
King Robert'in hikayesi

Turuncu, ana para kazanma anini gdsterir. Kaybetmek bir cana mal olur

Giic taslar
ESLESME OLUSTURDUGU
sirada 4 Roket (bir satiri ya da stitunu temizler)
2 x 2 kare Pervane (bir hedefe ucar)
L yadaT sekli TNT (alan patlamasi)
sirada 5 Isik Topu (bir rengi temizler)

iki glic tasini birlestirmek etkiyi katlar. Seviye éncesi giiclendiriciler
ve seviye ici araclar (Royal Hammer, Arrow, Cannon, Jester's Hat)
bunlarin Gzerine eklenir.

(en fazla 5, her 30 dakikada 1 geri gelir; Royal Pass ile en fazla 8).

Birikerek biiyiiyen kiiciik kararlar

o Es zamanli eslestirme: bir zincirleme hala diiserken hamle

yapabilirsiniz; tahta sizi asla bekletmez.

Akilli pervaneler hedefleri zaten yok olmussa ucarken yeni
hedef secer; bir gli¢ tasl asla bosa gitmez.

Zorunlu tetikleme yok: baska hamle olmadiginda gtic
taslari sizin yerinize asla tetiklenmez.

Kendini sayan engeller (posta kutulari, silindir sapkalar)
hedefleri karsilaninca kapanir; oyuncu asla saymaz.

o Butler's Gift: art arda 3 seviyeye kadar kazanmak bir

sonraki tahtaya 3'e kadar gli¢ tasl koyar: ara vermeyi fazla
cezalandirmadan ddullendiren bir seri.

Tasarim okumasi. Bu listedeki her madde kiiguk bir strtiinme ya da kafa karisikligi anini ortadan kaldiriyor.

Hicbiri tek basina bir oyun sattirmaz; birlikte Royal Match'

listeleri olan rakiplerinden daha iyi hissettiriyorlar.

Match-3 oyunlar: arasinda nerede duruyor

i oynanisin ilk on saniyesinde, daha uzun 6zellik

MODEL ORNEK META ROYAL MATCH'iN SECiMi

Klasik saga Candy Crush Saga Seviyelerden bir harita Saga haritasini korudu

Bulmaca ve Homescapes, Hikaye, secimler, yogun "Hafif" bir strimunu aldi: gorevler,
dekorasyon Gardenscapes dekorasyon segim yok

Takim oncelikli blast Toon Blast Takimlar ve takim etkinlikleri Takim odagini aldi

Analistler sonucu "hafif sosyal/dekoratif" diye adlandiriyor: klasik bir takas ¢ekirdegdi Gizerinde Coin Master'in insa metasinin sadeligi ve

Toon Blast'in takim odagi.
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2 - SEVIYE TASARIMI VE PARA KAZANMA

"Az kalsin kazaniyordum" ile bitmeye ayarlanmus seviyeler

Zorluk nasil cerceveleniyor Artan ek hamle teklifi
« Etiketler beklenti kurar. Seviyeler baglamadan dnce Zorya 1.ek 5 hamie ([l =2.00$
da Sdper Zor diye etiketlenir; boylece kayip seviyenin 9 ~435$
sucu, galibiyet hak edilmis gibi hissettirir. '
¢t galbly 9 3. ~6,65$
o Tasarlanmis ramak kala kayiplar. Analistler seviyeleri az 4 8958

farkla bitmek lzere kurulmus diye tanimliyor: 5 hamle daha

almaya degecek kadar yakin. ) o
Tek denemede art arda her "+5 hamle"nin maliyeti olan paranin

 Comert doruklar. GUg taslari iyi birlestiginde Stiper Zor dolar degeri (Naavik'in analizi). ilk teklif o dénem tiiriin en
seviyeler bile cok hamle kala kazanilabilir; bdylece hem pahalisiydi; her tekrar daha pahaliya mal oluyor.
beceri hem sans gorinur.

o Cesitlilik yeni kurallardan degil engellerden gelir; erken
bir elestiri (Deconstructor of Fun, 2021) hedeflerin
cogunlukla "tahtay temizle" olduguydu; sonradan gelen
devasa seviye sayisl bunu genisletti.

Tur sonu ekrani

Hamle bitti!

Sema, ekran gériintiisi degil. Dream Games bu ekrani yalnizca 6nemli olani gdsterene
kadar A/B test etti: hala eksik hedefler, koca bir sifirla King Robert'in Gizglin yiizil ve
teklif. Hedefler bile para bakiyesinin yaninda duruyor. Acimasiz, ama ayni zamanda
dirust: oyuncu tam olarak ne satin aldigini gériyor.

hedef x3  hedef x1

+5 hamle - 900 para

Vazgeg (bir can kaybet)

Tek para birimi, az teklif

OGE ROL

Para (tek para Ek hamleler, canlar, glclendiriciler; galibiyetlerden, bonus seviyelerden (300-700 para) ve

birimi) etkinliklerden kazanilir

Canlar Oyunun temposunu belirler ve birkag saatte bir dogal bir doniis noktasi yaratir; takimlar can
g6nderebilir

Royal Pass (aylik, Rakipler 5-6 $ isterken 10 $'in Uizerinde fiyatland; stati (altin profil cercevesi) ve daha fazla can ekler.

30 adim) Cikisinda geliri %31, D30 retention'l %2 artirdi

Reklam yok Deneyimi premium tutar ve guveni korur; gelirin tamami IAP'den

Tasarim okumasi. Gelir tek bir andan geldigi icin bitlin oyun onun etrafinda ayarlanmis. Bu verimli ama
kirilgan: bir seviye yakin degil de imkansiz hissettirdiginde ayni ekran bir 6deme duvari gibi okunuyor. Magaza
yorumlari oyuncularin tek bir seviyeyi "50 ila 100 kez" tekrar oynadigindan s6z ediyor.
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3 - LIVE OPS

Her biri saniyeler icinde 68renilen diizinelerce etkinlik

Yardim merkezi 30'dan fazla etkinlik tliri listeliyor. Neredeyse hepsi normal seviyeleri yeniden kullaniyor ve yalnizca
kiminle yaristiginizi, ne topladiginizi ya da bir kaybin neye mal oldugunu dedistiriyor. Bu da yeni etkinlikleri

yapmasi ucuz ve anlasilmasi kolay kiliyor.

AiLE ORNEKLER (GRUP BUYUKLUGU)

OYUNCU GUDUSU

Bireysel rekabet King's Cup (50 oyuncu), Sky Race (5, 15 seviyeye ilk ulasan), Lightning Rush Statd, aciliyet
(5, bir saat, sinirsiz can), Archery Arena (50), Robot Rivals (1'e 1), Champions
Clash (8, eleme)

Takim rekabeti Team Battle ve Team Tournament (20 takim), Royal Cup (100 Ulke) Aidiyet, yukimlulik
Seri / ilk deneme  Lava Quest (art arda 7 ilk deneme galibiyeti), Space Mission, Ancient Gerilim; gug¢lendiricilerin
Adventure degerini artirir

Koleksiyon Book of Treasure, Propeller Madness, Balloon Rise, kart koleksiyonu Normal oynarken

istikrarli hedefler

Ortak oyun ve Team Treasure, Train Journey (3 ortak), Dragon Nest, Merge Smith, Magic Cesitlilik, cekirdekten bir
mini oyunlar Cauldron

Her etkinligin cikisindaki gelir artisi

Royal Pass (Haz '21) (D +%31
Endless Treasure (Haz '21) (D +%20

)

)

Sky Race (Eki '21)
Lightning Rush (Ara '21)
Pinata Party (Eki '21)
Team Treasure (Kas '21)
King's Nightmare (Sub '22)

Naavik'in her etkinligin cikisi icin bildirdigi gelir degisimi (2021-22).
King's Nightmare D14 retention'i da %3 artirdi.

+%12
+%9
+%6
+%2
+%1

mola

Katmanlama neden ise yariyor

e Ayni anda birkag etkinlik ¢alisir; bdylece oynanan her
seviye bir seye sayilir.

e Kisa etkinlikler (Lightning Rush: bir saat) oynanis dorugu
yaratir; uzun olanlar (Royal Pass: bir ay) geri dénmek icin
istikrarli bir sebep verir.

e Sinirsiz can pencereleri, tempo sinirini tam da rekabetin
oyunculari daha ¢ok oynamaya isteklendirdigi anda kaldirir;
bu da harcamayi canlardan paraya ve giclendiricilere
kaydirir.

e Takim etkinlikleri metasi ¢ok hafif bir oyuna sosyal
yukamldlik getirir.

Tasarim okumasi. Sira 6nemli: Dream Games ¢ekirdek ve ince bir etkinlik katmaniyla ¢ikti, sonra her birini
Olcerek kabaca bir iki ayda bir etkinlik ekledi. Kiiguk bir ekip i¢in ders: her seyle ¢cikmak degil, cekirdedi cilal

yayimlamak ve live ops'u veriyle blyutmek.
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4 - ONERILER VE KARSILASTIRMA

Neyi test ederdim ve kendi oyunum i¢in ne 6grendim

Hipotez

Test
Birincil
Guardrail
metrikleri

Hipotez
Test
Birincil
Guardrail
metrikleri

TP i1k deneme etkinlikleri i¢in tek kullanimlik bir kalkan

Lava Quest tarzi etkinlikler tek kayipta butin ilerlemeyi siler: gerilim yaratir, ama 7'de 6'da gelen kayip sik bir 6fkeyle birakma
anidir. Etkinlik basina seriyi bir kez kurtaran bir kalkan sun (Royal Pass 6dilu ya da kiiglk bir para alimi).

Bir kalkan ge¢ seri kaybindan sonraki birakmalari azaltir ve yeni, surtinmesi disuk bir para harcama

noktasi ekler.

Oyuncu kimligine gére bolinmus, 2 Lava Quest boyunca A/B.

Seri kaybindan sonraki 24 saatteki oturumlar; etkinlik tamamlama orani; etkinlik basina para harcamasi.

Etkinlik sirasinda ek hamle alimlari (diismemeli); etkinlik hala zor hissettirmeli.

ST Butler's Gift ile bir hos geldin rampasi

7+ giin sonra donen oyuncular cogu zaman zor bir seviyeye denk gelir; en koti ilk izlenim. Dénen oyunculara ilk 3 seviyeleri
icin tam bir Butler's Gift (3 glic tasi) ver. Mevcut bir sistemi yeniden kullanir, yeni igerik gerekmez.

Aradan sonraki erken galibiyetler yeniden aktiflesen oyuncularin elde tutulmasini artirir.

7+ gun aktif olmayan oyuncularda A/B; 4 hafta.

Donlsten sonra D7 retention; donusteki ilk oturumda oynanan seviyeler.

Donenlerin 6deme yapana donlisimu; ayrilmayan oyuncularda diisiis olmamali (testte degiller).

Royal Match ve Arcana Match'im yan yana

ROYAL MATCH

ARCANA MATCH (BENIM
TASARIMIM)

KARSILASTIRMADAN CIKARDIGIM

Tempo

Ek
hamleler

Zorluk
ayari

Seriler

Zorluk
etiketleri

Canlar: 5, 30
dakikada bir

Para, artan fiyat

Milyonlarca
oyuncudan veri, A/B
testleri

Butler's Gift serileri
odillendirir

Zor [ Super Zor
etiketleri

Bilerek eneriji sistemi yok

Planlanan: deneme basina bir kez +5
hamle, 6dullt reklam ya da kiguk
satin alim

Gergek kurallari oynayan bir bot,
seviye basina 60 oyun

Kaybedilecek serisi olmayan glnlik
cekilis

Henliz yok

Canlar donds ani da yaratir; bende bunu
glinliik cekilis yapiyor

Tek teklifim daha nazik ama daha az
kazandiriyor; test edilecek kaldirag artan fiyat

Bot duvarlari ¢ikistan 6nce bulur; "az kalsin
kazaniyordum" hissini sonra canli veri ayarlar

ikisi de ara vermeyi fazla cezalandirmaktan
kacinir

Eklerdim: ucuz ve bir kaybin nasil
hissettirdigini degistiriyor

Sonug. Royal Match, kliclk bir ekibin (Dream Games 2,75 milyar $ deder bicildiginde 80 kisiden azdi)
cekirdegi cilalayip neyin eklenecegine veriyi karar verdirerek kalabalik bir tlirii kazanabilecegdini gosteriyor.
Kendi 6lgegimde uygulamaya calistigim yaklasim bu.

Kaynaklar

1. Wikipedia, "Royal Match": ¢ikis tarihleri, motor, gliglendiriciler, seviye sayisi (Kasim 2025), erken gelir, yatirim turlari, Royal Kingdom.

2. Naavik, "Royal Match: Dream Games' Regal Performance" (derin inceleme): ek hamle fiyatlandirmasi, tur sonu ekrani, etkinlik cikis takvimi ve
gelir artislari, Royal Pass fiyatlandirmasi, calisan basina degerleme.

3. Naavik, "What leading match-3 and merge games do differently": 2025 IAP geliri, ARPDAU, reklamsizlik.
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. Deconstructor of Fun, "Royal Match: The New King from Turkey?" (Mart 2021): takas hissi, gui¢ tasi davranisi, 900 paralik ek hamleler, bonus
seviyeler, seviye tasarimi elestirisi.

. Royal Match Yardim Merkezi (Dream Games), "Events and tournaments" ve "Lives": etkinlik listesi ve grup blyuklkleri, canlar ve dolma siresi.
. MENAbytes, "Dream Games valued at $5 billion" (Mayis 2025): CVC anlagmasi, 2023 geliri ve pazarlama harcamasl.

. Sensor Tower blogu: ABD'de 6nde gelen match-3 oyunlari, 2025 1. ve 3. geyrek; 2025 gelir siralamasi.

. Duygu analizi igin Apple App Store sayfasi ve toplanmis oyuncu yorumlari (AppGamer, Apple Community).

Rakamlar Gglinci taraf tahminleri ya da sirket aciklamalaridir; etkinlik artislari 2021-22 verisidir ve yonu gosterir.
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