AKIS SEMASI 1
BOLUM, ALAN ALAN

Altr alan, bulmaca basina bir Kha shul kurals; ber ok, bir baglik kart: ya da bir Anlaticinin Notu ile sabne degisimidir.

TEMPO
Annea - Alun Akintt

Ogretme zirveleri dinlenmelerle

Inis Yoriingeler Tapinag déntigimladiir: ilk iki oymanin arasinda
i kanca ve sarmagiklar, ormanla Bogaz
Cam zemin: .
. - arasinda kamp, son kuraldan 6nce cam
Bogaz Caclus'un diyapazonu

zemin.
Vesper'in kancast Oyma: Mur, Iss

- Oyma: Rhen e
earus - giig ALTIN DUGUMLER
Tayfa atigmast Oyma: Kel, Duun Tanim noktalari: oyuncunun Kha'shul
konustugu yerler. Gece diigiimleri
Yortingeler béliimiin iki duygusal anidir: kamp ve
Rhen-Sael
Dokunus.

Yildiz haritast: Yikik képrii
Baglik ekran1 gbkyiiziinii oku Kel-Duun > Oyma: Tor, Vash ,

En huzli rotayt Oyma: Ghar, Oth Sis yarg1
; Tor-Vash-Duun
ciz
Kagis
Mur-Duun - Kel-Duun

Sarmagiklar geri ¢ekilir
Pencere -

Kara Ayna
Ghar-Oth

son kartlar - jenerik

Kamp: Agiz'dan

dnceki gece
8
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AKIS SEMASI 2

KHA'SHUL KONUSMAK

Defterden diinyaya. Kurallar Core'da saf C#; Game katmanz yalnizca sonucu oynatur.

Parlayan bir yerde

defteri ag

Kelimeleri diz

higbiri iki kez olmaz

I

KhashulParser.Parse

l DURUM-KOK yada DURUM-
KOK-KOK

ciimle degil

\

v

Lyssia ¢ignenen kurali sGyler

ters dilbilgisi - durum yok - ...

DefinitionBook.Evaluate

nokta + ctimle

¢Oziim

!

l

listelenmis efeke

A

\\

her yerde gecen kural —————baska her sey

Efekt oynar

WorldEffect ya da isleyici

Zararsiz efekt

+ yol arkadast tepkisi

solved:point bayrag:

tepkiden sonra kontrol noktas
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6r. Tor-Sael: kok salmig
'Kendini mobilya olarak

tanimlamayi birak’

Noktanin 'hi¢bir sey' tepkisi

BASARISIZLIK DA iGERIKTIR
Coztim digindaki her dal oyuncuyu bir
gerekge ya da tepkiyle deftere geri
déndiiriir; higbir sey kaybedilmez.

TESTLI

Ayrigtrict ve degerlendirici, gergek
Lexicon.txt (10 kelime)ve
Definitions.txt iizerinde EditMode

testlerinde caligir.
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AKIS SEMASI 3
ASTROMANSI: YILDIZ HARITASI

Iki yari, tek beceri. Gokyiiziinde bir kodu oku, sonra ayn: kodu haritada kullan.

1. Gokviialinii oku

Bir takimyildiz nabiz gibi atar

\

Ona tikla - ayni vuruglara

vuruglart asagiya yazilir

sahip kelimeyi se¢

/an11§ hayr dogru

Neden yanlis oldugu ckranda

X . Kelime altinla gosterilir
+ bir tayfa esprisi

Usii de okundu mu?

evet: gizli - ada - bilgi

Gizli adadan sis kalkar;
haritacinin igaretleri kelime olarak

okunur

2. Roravy iz

Tek yonlii riizgirlar boyunca

adalara tkla

Rotayi belirle

0 yone riizgar yok daha yavas rota

/ tehlikeden gegiyor \ 3 en hizli, 3 sigrama
/
Vesper: bir hafta stiriikleniriz ‘ ‘ Rystak: tehlikeli diye isaretli ‘ ‘ Vesper: daha hizli bir riizgar bul ‘ Icarus yelken agar - Annea
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OYUN TESTINDEN SONRA

Bir arkadagim bunu dil bulmacalarindan
zor buldu. Kurallarda higbir sey degismedi:
vuruglar artik kendiliginden yaziliyor, segici
her kelimenin vuruglarini gésteriyor ve

yanlig cevaplar nedenini s6yliiyor.

TEST iLE COZULEBILIR
StarChartTests anahtarin tek anlamlt

oldugunu, gokytiziintn el yazmasindaki

mesaja ¢oziildiigiini ve en hizli rotanin var

olup tehlikeden kagindigini kontrol eder.
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AKIS SEMASI 4
KARA AYNA VE KAMP ATESI

Bir gece dnceden cevaplanan bir bilmece. Ates basindaki secimler, Ayna'nin retlerini degistiven bayraklar koyar.

Atesin yaninda dinlen

Kimin yanina otur...

Vesper Rystak Caelus ategin sonmesine izin ver
v l l v
igeriden kilitlenen . Son nébet:
. yaralar kalir boya yerinde kalir )
bir kapi Dekan'in 1zgarast
Kara Avna
Caelus'un tanri sesi ise yaramaz -
Sael'i 6gren
Atesten ne sag gikar?
Celik
( Hlichinscy bir nesne degil
v
reddedilir - camp-rystak ise: reddedilir - camp-caelus ise: reddedilir - camp-vesper ise: Akademi yangini:
"Yaralar kap1 agmaz' 'Dinliyormugsun’ 'Bir kap1 umut degildir’ fikir kald:

Aynaya konug

Ghar-Oth

Glif beyaz - ayna sivilagir
Tapinak

Ghar-Sael - Ghar-Duun - Ghar-Iss

\L

glif kirmuzi parlar + tepki
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OLAY ORGUSUNU
DALLANDIRMADAN
DALLANMA

Hikéye her zaman Ayna'ya ulagir; degisen,
orada kimin ne soyledigidir. Alu kosullu
replik sabit bir bulmacayi kisisel bir 6diile
dondgtiirtr.

BAYRAKLAR

camp-vesper , camp-rystak , camp-
caelus , mirror-asked, throat-
mirror-open .
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AKIS SEMASI 5

TAPINAK: CAM, YORUNGELER, KACIS

Kurallar Core'da (GlassFloor, Escape); sabne yalnizca onlar: gosterir.
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Camin kenart

E: Caclus diyapazonu gezdirir

~ .

Altin halka + Do major: giivenli

Garpili kirmizs halka + Re minér:
tuzak

\

/ kiirsiiye kadar giivenli
\

Yergekimi tersine doner - cam

qatlar Oyma: Rhen

tayfa basa doner

Her halkada Rhen-Sacl
Halkanin boslugu Lyssia'ya déner

Defter agik mi?

zaman %15 hizda

Kel-Duun

Oyalama: 3,5 sn + Ifade x 0,05 Duvarlara geri firlaulir Biitiinlik 0 mi?

\\ ¥

Denemeyi yeniden baglac

oyun bitmez

Akis Semalart

YALNIZCA RENKLE DEGIL,
OKUNABILIR

Giivenli ve tuzakli camlar ses (Do majoér /
Re minor), renk ve sekil (diiz halka / carpili
urtikls halka) bakimindan ayrigir.

TESTLI DENGE

SanctuaryTests: giivenli rota vardir ve
dogrudan rotadan uzundur; oyalamalar
tutar; Ifade oyalamalar1 uzatir; deneme
kaybedilebilir ve kazanilabilir.
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AKIS SEMASI 6
KONTROL NOKTALARI VE KAYITLAR

Tek otomatik kayt yuvasi, bulmacaya ozel kay:t kodu yok.

Bir alana varig
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Kontrol noktalart

Coziilen bir tanim

Kamprta ilk gtk

tepkisinden sonra

Cikis - duraklatmada T'ya da Q
web: sekme odag kaybeder

SaveSystem.Checkpoint

NEDEN NESNELER DEGIL DE
BAYRAKLAR

Coziilmiig bir koprii solved:drift-
bridge bayragidir. Yitkleme, noktanin
¢oztim efektini Definitions.txt 'den
uygular; boylece gelecekteki her bulmaca

bedavaya kaydedilir.
Askida m?
Dokunug'tan atlayiga
TESTLI
- hay SaveTests: JSON gidis-doniisii, oyun
f v ilerledikge anlik goruntiler degismez,
Soon(Cerme: ke dhcmmtm i bozuk kayitlar reddedilir ve ¢6ziilebilir her
gortintlisii

atla
+ alan + dogma noktast ya da

konum

masatsti

v

web

)

save.json, 6nce .tmp'ye yazilip

sonra degistirilir

’ PlayerPrefs + Indexed DB flush ‘

Bagslik: Devam

Hikéye durumunu geri yiikle

alana git

l

Dogma noktasina ya da konuma

var

l

Her solved:point bayrag:

efektini aninda yeniden uygular

nokta geri yiiklenecek bir efekt belirtir.
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AKIS SEMASI 7
TAYFANIN HAREKETI

Her yol arkadagi, Lyssia nin ayak izlerine basmak yerine onun yaninda kendine ait bir yere yonelir.

KiSILIKLER

Vesper, Lyssia'nin omzunun dibinde yiiriir
ve ilk o tepki verir; Rystak arkadan, agir ve

Kampta oturuyor mu?

istikrarli korur; Caelus oyalanir ve her seye

bakmak i¢in uzaklagir.

OYUN TESTI

Once: 'koyun gibi' bir konga dizisi. Sonra:

Tek stra ms?

Kal - atese don

cam zemin - yol kapalt

yayilan, kim konuguyorsa ona dénen ve
yalnizca seviye gerektirdiginde tek siraya

giren bir tayfa.

Lyssia harcket ediyor mu?

hayir, 3,5 sn+

evet, tepki siiremden sonra

\

\
| hayr \

ever

\ .

Hedef: onun yéniine gore Bakmaya deger bir seye

benim yerim dogru gezin

hayir
| evet

\ v

- Yonel: yumusakea var
Onun izinden yiir - Trail
aray1 koru - uzaksa kog

Bak: yiiriime yoniine -

konusana - birbirine
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AKIS SEMASI 8

OYUNU VERIDEN KURMAK

Sahneler, gorseller ve sesler sivetilir; tasarimer metni diizenler.

Assets/_Project/Data - tasarimctya ait Editor araglart

Areas/*.txt

—

AreaBuilder: arazi, ugurumlar,

serpistirme, 1giklar

SceneBuilder: her sahne

Decor.txt

J

EnvArt: Icarus, Agiz,

Ayna, Tapinak, araytiz

Lexicon.txt

Core - saf C#

Definitions.txt

ayristirict - diyalog - yildiz
haritasi -

cam zemin - kagis - kayitlar

Dialogue/*.txt

StarChart.txt

gergek veri tizerinde
56 EditMode testi

Cevrimdigt
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render.py: Kokoro TTS
343 seslendirilmis replik

Yayin siiriimleri

Windows - WebGL

NEDEN URETMEK

Bir haritayi, bir dekor kuralini ya da bir
repligi degistirmek elle diizenleme degil,
yeniden derlemedir; boylece sahneler,

gorseller ve ses veriyle tutarli kalir.

SES ANAHTARLARI

Her klip SHA-1(konugmaci|metin) ile
adlandirilir; Python'da ve C#'ta ayni
sekilde hesaplanir (testli); boylece bir
repligi diizenlemek yalnizca o repligi

yeniden Gretir.
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