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OYUN TASARIM DOKUMANI - SURUM 1.0

THE MOUTH OF SILENCE

The Chronicles of Demise, 1. Kitap, 4. Bolim tin dikey kesiti: "Annea 'nin Alimleri

TUR

2D anlat1 odakli bulmaca maceras:

SURE
30 ila 40 dakika

0l  Genel bakig

02  Hikaye ve karakterler

03  Boliim, alan alan

04 Kha'shul: ¢ekirdek mekanik
05  Astromansi: yildiz haritast
06  Tapinak'in sistemleri

07  Tayfa: hareket ve diyalog

08  Kavramsal Sizintt

PLATFORMLAR

Windows - web (itch.io)

YAZAR

Umut Eren Demirci

MOTOR
Unity 6- C#- URP 2D

SURUM
0.6.0 - Eyliil 2026

Kontroller, arayliz ve oyuna giris
Sanat yonii

Ses ve seslendirme

Kayut, ayarlar ve platformlar
Teknik tasarim

Siireg ve oyun testi

Kapsam, kiinye ve yol haritas




01 - GENEL BAKIS

OKUMAK GUCTUR

Silabsiz bir dlim, diinyay: yeniden yazan bir dil ve tanrilarin ber baritadan sildigi bir mabzen.

ANA FIKIR

Onemli olan tek fiilin okumak oldugu, yukaridan bakiglt
bir piksel sanat macerast. Lyssia, Kadimlerin tanim dili
Kha'shul'un kelimelerini defterine kopyalar ve diinyay1
yeniden tanimlamak i¢in onlar1 parlayan yerlerde s6yler: tag
yukselir, ates durulur, sis tutar. Her bulmaca kii¢tik ama
gergek bir dilbilgisinin tek bir kuralini 6gretir.

OYUNCU FANTEZISI

Tehlikeli bir odadaki en zeki kisi olmak: hirsiz, paralt asker
ve sahte tanr kapiy1 agamaz. Alim agabilir, ¢iinkii onu

anlamustr.

HEDEF KIiTLE

Kisa anlat1 odakli bulmaca oyunlarinin oyuncular
(Heaven's Vault, Chants of Sennaar, Night in the Woods):
dili, diinya bilgisini ve karakterleri reflekslerden ¢ok seven

insanlar. D6viig yok; basarisizlik asla ilerlemeye mal olmaz.

NEDEN BiR KESIT

Bitmis, cilalanmig bir boliim ¢ekirdek dongiiyti (6gren, kur,
soyle, diinyanin degistigini gor) ve tonu kanitlar; hem bir

portfolyo pargast hem de tam oyun i¢in bir sunum olarak.
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TASARIM ILKELERI

1 - OKUMAK GUCTUR

Silah yok, d6viis yok. Her engel anlamaya boyun eger.

2 - HER SEFERINDE TEK KURAL

Her bulmaca tam olarak bir dilbilgisi kurali tanitir,
sonra onu yeni bir baglamda sinar: tanut, pekistir,

birlestir.

3 - TAYFA KONUSUR

Yol arkadaglart her seye tepki verir; diinya bilgisini
mizah tagir ve yanlis cevaplar basarisizlik yerine bir

tepki alir.

4 - GUC SENI YENIDEN YAZAR

Dokunug'tan sonra Kavramsal Sizint, Lyssia'nin

konugmasini ve kagisin oynanigint degistirir.

BiR BAKISTA

6 10 5

alan Kha'shul kelimesi dilbilgisi kuralt
seslendirilmis replik diyalog segimi kural testi

Umut Eren Demirci -
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02 - HIKAYE VE KARAKTERLER

TANRILARIN SiLDiGI BiR KiTAP ICIN SOYGUN

Yazarin el yazmasindan: karakterler, adlar ve pek gok replik dogrudan 4. Boliim den gelir.

ONCUL

Tribunal tanrilar: Tuval'i yonetir
ve kendilerinden 6nce higbir seyin
var olmadigini 6gretir. Lyssia
aksini yazdig1 i¢in Akademi'den
kovuldu; Dekan tezini yakt.
Simdi her haritadan kazinmus,
havada stiziilen adalar toplulugu
Annea'ya ve Sessizligin Agzi'nin
icindeki Kadimlerin Mahzeni'ne
ulagmak i¢in bir tayfa tuttu.
Icinde bir yerde Boglugun
Dizeleri yattyor.

BOLUMUN SORUSU

Atesten ne sag ¢tkar? Kara Ayna
bunu yiiksek sesle sorar. Bir gece
once, kamp atesinde her yol
arkadag1 soru sorulmadan cevap
verir ve oyuncunun cevabt
(GHAR-OTH, "gergek kalir")
ipligi kapatir. Temalar: silinme ve
hafiza; tanim karsisinda sohbet;
bilmenin bedeli.

YAPI

Hava gemisinde girig; varig ve
orman; kamp atesi; Bogaz; Ayna;
Tapinak; Dokunus ve kagis.
Kitabin bélimi gibi biter: tayfa
kirik bir pencereden atlar ve
Lyssia'nin kollarinda Dizeler

parlamaya baglar.

TAYFA

ISTEDIGI / SAKLADIGI

LYSSIiA

VESPER

RYSTAK

CAELUS

Alim, oyuncu. Kha'shul

okur ve konugur.

Hirsiz ve kesif¢i. Kancay:
atar.

Dul Birakan baltal: paral

asker.

Tanr kiliginda dolandiricr.

Rezonans diyapazonu.

Diinyanin Tribunal'in kafesinden bityiik
oldugunun kanit1 / kanitin bedelden

6nemli oldugu.

Iceriden kilitlenen bir kap1 / hald umut
ettigi.

Yerinde duran tek bir ey / balta i¢in hila
6dedigi borg.

Tanrilarin yalnizca iyi mithendisler
oldugunun kanit1 / boyanin kendisi i¢in
oldugu.

Kulak i¢in yazild1. Her replik seslendirildi; dort ses, tiretilmis 6rneklerden kulakla

secildi (11. boltim). Yazim kurallari ve tayfanin sesleri Docs/WRITING.md iginde.

a=| CAELUS |

It was looking at everyone. That's what makes it rude.
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Kamp atesi: tek sakin sabne ve Kara Ayna'nin bazirlig.

Umut Eren Demirci - 2



03 - BOLUM, ALAN ALAN

YEDI AN, DORT SAHNE

Ogretme zirvelert dinlenmelerle dondisiimliidiir. Her sabne degisiminde bir baglik karts ya da kitabin Anlatic

Notlarindan biri var.

OGRETTIGI

0 Icarus Tayfa atigmass; yildiz haritast (gokytiziinii oku, Astromansi 3-5dk
34x17 karo rotayi ¢iz)

1 Altin Akint1 Ini§; Vesper'in bir bosluk tizerinden kancast Hareket, konugma 3dk
112x21 karo

2 Orman ve kamp Oymalar; yikik kopris; sarmagiklar; kamp atesi gecesi  Kural 1 - Bildir 8dk
112x21 karo

3 Bogaz Ateg; sis yarigt Kurallar2- 3 6dk
60x19 karo

4 Kara Ayna Bilmece; tayfanin tahminleri Kural 4 - Benlik 4dk
60x19 karo

5 Yoriingeler Tapinag: Cam zemin; kitap yoriingeleri Kural 5 - Koordinatlar 6dk
33x34 karo

6 Dokunus ve kagig Gori; Nobetciler; Glines Kiiresi; atlayig Baski altinda tekrar 4dk
33x34 karo

here, the Tribunal's m

lcarus'ta giris. Bogaz: 151k, Lyssia nin parlayan kristalidir.

Tasarimla tempo. Kamp ormanla Bogaz'in arasinda durur, ¢linkii Vesper karanlik ¢oktiikten sonra igeri girmeyi reddeder:

6gretimin en yogun béliimiinden énce gerekgeli bir dinlenme ve Ayna'nin hazirligs.
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04 - KHA'SHUL: CEKIRDEK MEKANIK

OGREN, KUR, SOYLE

Bulmaca sistemi olarak yapay bir dil. Tam basvuru: MouthOfSilence Khashul_Reference.pdf.

DONGU

1. Bir oyma bul. Lyssia onu yiiksek sesle okur ve defterine 1-2 kelime kopyalar.
2. Parlayan bir tanim noktasina (bir képr, bir ates, bir ayna) ulas ve E'ye bas.

3. Kopyalanan kelimelerden bir ctimle kur: DURUM-KOK ya da bilegikler i¢in
DURUM-KOK-KOK.

4. S6yle. Dogru bir tanim diinyay: degistirir; dilbilgisine uygun ama iskalayan bir
tanim zararsiz bir gey yapar ve bir tepki alir; dilbilgisine aykir olan tek satirlik bir

ders alir. Sonra 6zgiirce yeniden dene.

BES KURAL, BULMACA BASINA BiR

KURAL CUMLE SONUC

1. Bildir KEL-DUUN koprii ayaga kalkar

2 - Olumsuzluk yok MUR-ISS ates durgun ilan edilir

3 - Bilesikler TOR-VASH-DUUN  sis-tag tutar

4.Kendini tanimlama ~ GHAR-OTH Ayna agilir

5 - Koordinatlar RHEN-SAEL yoriingeler Lyssia'ya doner

KELIME HAZINESI BULMACALARLA BUYUR

Képriide 4 kelime, siste 8, Ayna'da 9, Tapinak'ta 10. Defter Lyssia'nin kopyalamadig:

bir kelimeyi asla gostermez; boylece her bulmacanin segim alani kiigiiktiir ve bitytir.
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Defter: kart olarak kopyalanan kelimeler;
ciimle tek bir glif olarak yazilir.

GLIFLER

Kokler sekiller, durumlar
cizgilerdir; bir ctimle tek bir glif

olarak yazlir.

Y

KEL-DUUN MUR-ISS

r] =

#q
TOR-VASH-DUUN

oS

GHAR-OTH RHEN-SAEL

Basarisizlik da igeriktir. Her
nokta 2-3 tasarlanmus 1skalama
listeler: kopriide MUR-
DUUN tag1 kaldirmak yerine
susturur ("Harika. Simdi hem

sessiz hem kirik.").

Umut Eren Demirci -
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05 - ASTROMANSI: YILDIZ HARITASI

GOKYUZUNU OKU, SONRA KULLAN

Girisin bulmacast, el yazmasinin ilk taslagindan: Annea sizerindeki yildizglar bir kodla nabiz gibi atar.

L
THE SKY OVER ANNEA

-
L -
L
-
HIDDEN ‘
THE SERPENT THE EAGLE

STEP 1 OF 2 - READ THE SKY HIDDEN - ? - ?
i -
THE MAP-MAKER'S CHART OF THE DRIFT

hidden

Low Recf*
island

% Moonfruit Grove knowledg‘c
Y ts
.o

danger
The Icarus o]

home

% storm

The Tooth calm

Upward Falls

Weeping Rock

—_—— S ————
Each constellation blinks a pattern: a quick blink is * 3 g glow is'—. Watch it write itself qut, then dlick the | UNDO | SET COURSE CLOSE
constellation and pick the word with the same beats. ! ! d

IKi YARI, TEK BECERI ANAHTAR

KELIME VURUSLAR

Gokyiiziinii oku. Ug takimyildiz (Yilan, Kartal, Aslan) kisa

ve uzun vuruglarla atar; her vurug deseni yildizlarin aluna

yazilir. Bir takimyildiza tikla ve Lyssia'nin anahtarindan ayni gii e
vuruglara sahip kelimeyi sec. Mesaj: gizlz - ada - bilgs; ve ada .
haritadaki gizli adadan sis kalkar.
bilgi e
Rotayi ¢iz. 10 ada, tek yonlii yukart akimlar. Icarus'tan .
Akinti'ya riizgirlar boyunca adalara tikla; asla tehlikeden il o o
ge¢meden ve olabildigince az sigramayla (Tribunal safakta
devriye gezer). Tek en hizli rota 3 sigrama stirer. yuva DOC
firtina __ oo
sakin —

Oyun testinden sonra degisti. 0.4.0 siirimiiniin haritast
"dil bulmacalarindan ¢ok daha zordu". Kurallar kalds; bilgi
goriiniir oldu: kendiliginden yazilan vuruslar, her segimin
yaninda vuruslar, nedenini sdyleyen yanlis cevaplar,

numarali adimlar ve her adada bir igaret ("sakin").

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani Umut Eren Demirci - 5



06 - TAPINAK'IN SISTEMLERI

CAM, YORUNGELER, KACIS

Her biri okumanin bir cesitlemesi olan iig kisa sistem. Kurallar Core'da (GlassFloor , Escape ), testli.

CAM ZEMIN

Yergekimi Motoru tizerinde altigen camlar. Camda Caelus
diyapazonunu gezdirir (E): Lyssia'nin ¢evresindeki her cam
7 saniye ¢inlar. Giivenli: diiz altin bir halka ve Do majér
akoru. Tuzak: ¢arpils, tirtikls kirmuzi bir halka ve Re minér.
Tuzaga basmak yergekimini tersine gevirir: tayfa havalanir

ve baga doner, cam da bir yer isareti olarak ¢atlak kalir.

Giivenli rota kivrilir, ¢tkmaz kollar vardir; camda tayfa

Lyssia' nin izinden yijriir. Iki kitap yoriingesinin igindek? kiirsii.
WASD walk  Etalk, read, us cbool s¢ pause ols. : I(AC I S
Nobetgiler 3, 5 sn arayla uyanir
Yaklagma hiz1 saniyede mesafenin 0,055 +
0,01 x n kadar1
Opyalama (Mur-Duun, Tor- 3,5 sn + Ifade x 0,05
Duun)
Caclus'un diyapazonu: gitvenli ve tuzakls camlar ses, renk ve sekil Geri firlatma (Kel-Duun) duvarlara geri, 0,8 sn
bakimindan ayrisir.
e duraklama
YORUNGELER Bir Nobetgi gelir Rystak'in baltasi: -15

Bitiinlik, 1,5 sn geri tepme

Iki kitap halkast kiirsiiniin ¢evresinde doner, her birinin

uzak yaninda bir bogluk vardir. Rhen oymast 5. Kuralt DA v (315 i

ogretir: RHEN-SAEL (doner, kendine) bir halkanin Galibiyet 40 sn dayan: Gineg Kiiresi

boslugunu Lyssia nerede duruyorsa oraya cevirir.
g Y Y yasey Biitiinliik 0 deneme yeniden baglar;

oyun bitmez

Lyssia hareket edemez (eli kitaba kaynamigtir); bu yiizden
kag1s bask1 altinda saf Kha'shul'dur: oyuncunun 6grendigi
ilk kelimeler, refleks olarak kullanilir.

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani Umut Eren Demirci - 6



TAKIPCI DEGIL, YOL ARKADASI

1ayfa insanlar gibi yiriir, bekler ve konusur. Ikisi de oyun testi geri bildiriminden geldi: "onu koyun gibi takip

ediyorlar”.
HAREKET DiYALOG
Her yol arkadagi, Lyssia'nin ayak izlerine basmak yerine onun gittigi yéne gore Diiz metin bir senaryo: diigtimler, replikler,
yaninda kendine ait bir yere yonelir. Kendi gecikmeleriyle tepki verir, ytrtimeye segimler, bayraklara ve bilinen kelimelere bagli
yumusakeca baglayip durur, yetismek i¢in kogar ve birbirlerinden uzak dururlar. kogullar, olaylar ve Sizint1 varyantlart. Game
Lyssia durunca birbirlerine bakarlar, merakl olanlar bir seylere bakmak igin katmani yalnizca Core'daki DialogueRunner 'in
uzaklagir. Yol kapaliysa ya da cam zeminde, onun izine geri donerler. yaydigini gosterir.
TEPKI KOSU
Diigiim 102
VESPER omzunun dibinde 0,12 sn 3,3/5,2 0,5
Replik 314
RYSTAK arkadan koruyarak 0,35 sn 3,0/ 4,6 0,15
Segim 33
CAELUS arkada oyalanarak 0,55 sn 2,9/5,0 0,7
Sizint1 varyanti 17
Lyssia saniyede 3,2 karo yiiriir; yiriime dongtleri her karakterin hareket LYSSIA 102,
hizinda oynar.
VESPER 66
CAELUS 63
RYSTAK 59
ANLATICI 24

OLAY ORGUSUNU
DALLANDIRMADAN DALLANMA

Olay 6rgiisti dogrusaldir; kimin ne soyledigi
dallanir. Kamp camp-vesper , camp-rystak ,
camp-caelus bayraklarini koyar; Ayna'da altt
kogullu replik her yol arkadaginin cevabini ona
geri dondiiriir. Bkz.

MouthOfSilence_Script_Sample.pdf.

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani Umut Eren Demirci - 7



08 - KAVRAMSAL SIZINTI

GUC SENI YENIDEN YAZAR

Kesitin siirprizi ve tam oyun igin bir sistemin on izlemest.

NE OLUR

Lyssia ¢iplak elini Dizeler'e koydugunda bir gorii oynar (el
yazmasindan dort gérintli ve Dokumaci'nin sesi: 7 only
wanted to hold the door shut). Beyaz bir sok dalgasi ve oyun
degisir:

¢ Diyalog. Lyssia'nin 17 repliginin, senaryoda | |

isaretinden sonra yazilmig bir metafor varyant vardir. "I

can't. It's heavy." repligi "It is heavier than the island.

Dokunus: ber segenek dokunugla biter.

My hand has forgotten how to open.” olur.

® Degerler. Biitiinliik (diigen) ve Ifade (ytikselen) belirir. Tam oyun icin. Ifade alternatif ¢6ziimler agmali (yalnizca
Kagista Ifade her oyalamay1 uzatir; ona ulagan her Stzinti yasamus bir Lyssia'nin sdyleyebilecegi tanimlar),
Nobetgi Biittinliige mal olur. Biitiinliik ise onlari sinirlamali: daha uzun bir oyalama

¢ Dilbilgisi dersleri de metafora dontgtir: "Backwards” degil, gercek bir Sdiinlegim.

repligi "The thing before its law? The stone laughs at
me." olur.

NEDEN
Boliim bilmenin bedeli hakkindadir. Sizint1 bu bedeli

basarsizlik durumu olmadan duyulur (Lyssia dil gibi

konugmaya baglar) ve mekanik (Buitiinliik) kilar.

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani Umut Eren Demirci - 8



09 - KONTROLLER, ARAYUZ VE OYUNA GIiRiS$

KLAVYE, OYUN KUMANDASI, FARE

EYLEM KLAVYE KUMANDA

Yiirii WASD / ok tuglart Analog
cubuk / yon
tuslari

Konus, oku, kullan E / Space / Enter A

Defter Tab /N Y

Kelime ekle / ¢ikar ok tuglart + E / A/X

Backspace
Soyle Enter Y
Duraklat Esc Start

OYUNA GIRIS

Defter: deri ciltte gereveli kelime kartlar:.

o Aqilis replikleri sonrasinda, oyun bagina bir kez, tek

satirlik bir kontrol ipucu. Oyun testinden diizeltildi. Fareyle tiklanan bir kelime

kartt arayiiz odagini tutuyordu; bu yiizden Enter Kel-
e Etkilesimli nesnelerin tstiindeki uyarilar eylemi

Duun-Duun séylayordu. Kartlar artk odak almiyor ve bir
adlandirir ("E Oymayi oku”, "E yikik képrii"). kelime iki kez eklenemiyor.

e Her oyma kelimelerini yiiksek sesle 6gretir ve bir yol
arkadagi kurali kendi sesiyle yeniden soyler.

e Defterin climle satirt hatirlatir: "Once tanim gelir."

e Dilbilgisi hatalar1 tek saurlik bir gerekge alir; higbir sey
kaybedilmez.

ARAYUZ STILI

Oyunun paletinde tretilmis piksel gerceveler (altin pah, mor
¢izgi, kose taglart), deri ciltli bir defter, diyalog kutusunda
konugmaci isim plakasi, Cinzel ve EB Garamond yaz tipleri.

Her replik altyazili.
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10 - SANAT YONU

SUZULEN HARABELER UZERINDE MOR

ALACAKARANLIK

LPC piksel sanatr (32 x 32, 3x'te 640 x 360) arts editor betiklerinin ¢izdigi ozgiin gorseller.

PALET VE ATMOSFER

Annea i¢in mor ve altin (bSliimiin mor sisi), Agiz'in iginde
soguk mavi-siyah, Kha'shul 15181 i¢in beyaz ve leylak. 2D
isiklar ve son igleme (bloom, vinyet) glifleri, kristalleri ve

atesi parlatr.

BOYANMADI, URETILDI

Sahneler metin haritalardan kurulur: yarim kaydirmali bir
1zgarada otomatik désenen LPC arazisi, her adanin sekline
gore ¢izilmis, sarkan kokleri olan ugurum altlari, tohumlu
bitki ve harabe serpistirmesi. Ozgiin gérseller kodla ¢izilir:
e Icarus: govde, yamali ve fileli bir balon, giiverte egyalar
o Sessizligin Agz1: agz1 gegit olan, egik bir obsidyen yiiz
e Kara Ayna, catlaklari ve civast

e Tapinak: digliler, cam, kiirsi, kitaplar, pencere,
Nobetgiler

e Arayuz gergeveleri ve Kha'shul glifleri
Gorseli degistirmek yeniden boyamak degil yeniden

derlemeketir; bu, tek kisilik, sifir biitgeli bir projeyi tutarli
tuttu.

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani

Icarus: govde, balon ve giiverte, bepsi tiretilmiy.
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11 - SES VE SESLENDIRME

SIFIR BUTCEYLE SESLENDIRILMIS BIR BOLUM

SESLENDIRME

343 repligin hepsi actk kaynaklt Kokoro-82M metinden sese
modeliyle seslendirildi, gevrimdig: tiretildi (servis yok, maliyet
yok). Secim her karakter i¢in iki turda, 6rneklerden kulakla

yapildi:

SES

LYSSIA af_bella

VESPER af_nicole

RYSTAK bm_lewis +am_fenrir karigim1

CAELUS bm_george

ANLATICI bm_lewis + bm_fable karigim1

DOKUMACI onyx + fenrir, perdesi digtirilmis, tag
yankisi

e Modelin yanlis telaffuz ettigi adlar IPA ile diizeltildi
("Lyssia” Lish-a degil, Lis-see-a).

® Daha duygusal bir okuma igin replikler, "..." ve noktalarda
gercek duraklamalarla ibare ibare sylenir.

¢ Klipler konugmaci ve metnin hash'iyle anahtarlanur; tiretim
betigi ve oyun bunu paylasir (testli): bir repligi diizenlemek

yalnizca o repligi yeniden aretir.
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EFEKTLER

Calisma aninda tiretilen kii¢tik sentez sesler:
diyapazonun Do major ve Re minér akorlar,
Nobetgilerin ¢angirtisi, giirlemeler, kirilan cam,
Dizeler'in nabzi. Ayirt edilebilir akorlar cam zemini

kulakla okunur kilar.

MUZIK

Yazarin kendi Tarot Album't (sézler yazara ait, pargalar
tcretli bir planda tiretildi) jenerik i¢in lisanslidir; alan

dongtileri tam oyun igin planlaniyor.

Her seye altyazi. Seslendirilen her replik ekranda;

ayarlarda ayri ses diizeyi ve seslendirme kaydiricilart var.

bm_george'un seslendirdigi Caelus, Kara Ayna da.

Umut Eren Demirci - 11



12 - KAYIT, AYARLAR VE PLATFORMLAR

KALDIGIN YERDEN DEVAM ET

KONTROL NOKTALARI

Tek otomatik kayit yuvas; bir alana
vardiginda, ¢6ziilen her tanimdan
sonra (tepkisi oynadiktan sonra),
kampta ilk 1s1kta ve ¢ikarken yazilir.
Bir kay1t hikdye durumunu
(kelimeler, bayraklar, Sizintt) ve alani,
bir dogma noktasi ya da Lyssia'nin

konumuyla birlikte tutar.

Bulmacalar nokta bagina bir hikiye
bayragiyla ¢oztilmus kalir: yitkleme
noktanin efektini
Definitions.txt 'den yeniden
uygular; béylece higbir bulmacanin

kendi kayit koduna ihtiyact olmaz.

ISTISNALAR

¢ Dokunus'tan atlayisa kadar higbir
sey kaydedilmez: yeniden
yukleme Dokunusg'tan 6nce
devam eder.

e Tapinak ortasindaki kayitlar
girisinden devam eder (halkalar ve
cam saklanmaz).

e Bolumi bitirmek kaydi siler;

jenerik bagliga doner.
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AYARLAR

Ses diizeyi, seslendirme diizeyi, tam ekran; oturumlar arasinda korunur.

THE MOUTH
OF SILENCE

4 CONTINUE ¢
NEW GAME
SETTINGS
CREDITS

Baglik ekrans: Devam, kontrol noktasin ve samanina belirtir.

PLATFORMS
Boyut 159 MB 48 MB (gzip)
Kayit save.json (atomik yazim) PlayerPrefs, IndexedDB'ye aktarilir
Cikis menii, duraklatmada Q, gizli; sekme odags kaybedince

pencereyi kapatma

kaydeder

Testte bulundu. Ilk web siiriimii yeniden yiiklemede biitiin kayitlar kaybediyordu:
Unity'nin bellek i¢i dosya sistemi tarayicinin depolamasina aktarilmiyordu. Kiigiik

bir JavaScript eklentisi artik her kayittan sonra esitleme yapryor.

Umut Eren Demirci - 12



13 - TEKNIK TASARIM

KURALLAR SAF C#'TA, ICERIK METINDE

ASSEMBLY SATIR ICERIK

Core 1266 Kha'shul ayrigtiricist ve tanimlari, diyalog, hikye
durumu, yildiz haritasi, cam zemin, kagis, kayitlar, ses
anahtarlar1. UnityEngine yok.

Game 4587 Hareket, tayfa yapay zekasi, etkilesim, diyalog kutusu,
defter, harita ekrani, efektler, sahne akugt, kayatlar, ses.

Editor 4856 Sahne ve alan kuruculary, gérsel tireticiler, yaym

stiriimleri, hata ayiklama mentst.

TASARIMCIYA AIT VERI

Definitions.txt - StarChart.txt

Credits.txt

Lexicon.txt -

- Areas/*.txt -

Dialogue/*.txt -

Decor.txt -

GERCEK VERI UZERINDE 56 EDITMODE TESTI

¢ Dilbilgisi: her kural ve hata.

e Her diyalog referansi ¢oziiliir; ¢6ziilebilir her nokta bir efekt belirtir.

o Yildiz haritast: tek anlamli bir anahtar; en hizli rota vardir ve
tehlikeden kaginir.

e Cam zemin: giivenli bir rota vardir ve dogrudan olandan uzundur.

e Kagis: oyalamalar, geri firlatmalar, Ifade, kaybetme, kazanma.

e Kayitlar: JSON gidis-dontst, anlik gériintiiler, bozuk kayitlar. Ses

anahtarlart Python ile eglesir.

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani

BiR YAPAY ZEKA KODLAMA
ASISTANIYLA GELISTIRILDI

Oyun Unity'de, programlama ortag olarak
Claude ile gelistirildi. Tasarim (hikaye, dil,
bulmacalar, ayarlar, yazim, ses se¢imi) bana
aitti ve altt agamanin her birini oynayarak test
ettim; Claude kodu bu tasarima gore yazdi,
editdrii bir otomasyon kdpriisiiyle yonetti ve
ozellikleri ekran gortntiileri ve testlerle

dogruladi.

ARACLAR

e Sahneler veriden yeniden tretilir ( Build
» A1l Scenes ); hi¢bir ey elle

diizenlenmez.

e Bir hata ayiklama mentisti her bulmacaya

atlar ve herhangi bir ctimleyi séyleyebilir.

e Windows ve WebGL i¢in yayn stiriimleri;
butler ile itch.io'da yayimland.

¢ Bu dokiimanlar ayn1 veriden tretilir.

Daha fazlasi: MouthOfSilence_Flowcharts.pdf
(8 sistem gemasi), Docs/ARCHITECTURE.md .
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14 - SUREC VE OYUN TESTI

ALTI ASAMA, BIR DIS OYUN TESTI

ASAMA HEDEF
1-Plan Bir diziistiinde, sifir biitgeyle bitirilebilir
bir kesit kapsamla

2 - Cekirdek Test edilmis kurallar olarak dil ve diyalog
3. Alanlar 1-3 Icarus, Annea, Bogaz
4-Alanlar 4-6  Ayna'dan atlayiga

+ His gegisi Yazar geri bildirimi

5 - Kay1t Kontrol noktalar: ve bir baglik ekrani

6+ Yayin Siiriimler ve dokiimanlar
OYUN TESTININ DEGISTIRDIKLERI

"Yildiz haritas1 fazla anlagilmaz.” Kurallar kalds; bilgi
gortniir oldu (05. bolim).

"Baz1 adalarin simgesi yok." Artik her adanin bir isareti

var; igaretsiz olanlar "sakin” oldu.

" Arayiiz basit goriiniiyor.” Uretilmis piksel cerceveler,
isim plakalari, deri bir defter.

SONUG

Tasarim, Kha'shul dilbilgisi, mimari, varlik lisanslart

Ayristirics, tanimlar, diyalog yiiriitiictisii, defter, test odast
Yildiz haritasi, kanca, kopri, ates, sis; tiretilmis ortamlar
Ayna, cam zemin, yoriingeler, Dokunus, kagis, jenerik

Balonlu hava gemisi, tayfa yapay zekAs1, kamp atesi, seslendirme,
diyaloglarin yeniden yazimi

Otomatik kayit, baghik ekranu, ayarlar

itch.io'da Windows ve web, magaza sayfasi, bu PDF ler

"Kel-Duun iki Duun kaydediyor.” Bir arayiiz odak hatass;
kokiinden diizeltildi ve tekrarlanan kelimeler artik

reddediliyor.

"Tayfa koyun gibi takip ediyor.” Kisilikli yonelme (07.

boliim).

"Gemi sal gibi gériiniiyor.” Yasanmuglik hissi veren

guverteli, balonlu bir hava gemisi.

Yontem. Her asama oynanabilir bir stiriim, bir 6zet ve bir test senaryosuyla bitti; onay alinmadan higbir sey ilerlemedi.

Geligtiricinin buldugu hatalar teslimden 6nce diizeltildi; oyuncularin buldugu hatalar tasarimi degistirdi.

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani
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15 -

KAPSAM, KUNYE VE YOL HARITASI

ICERIDE, DISARIDA VE SIRADA

KESITTE OLANLAR

6 alan, 30-40 dakika, tamamen seslendirilmis ve altyazili
Kha'shul: 10 kelime, S kural, 6 tanim bulmacas:
Astromansi, cam zemin, yoriingeler, kagis

Dallanan diyalog, Kavramsal Sizinti, kamp atesi

Otomatik kayzt, ayarlar; klavye, kumanda, fare;
Windows ve web

BILEREK DISARIDA

Lyssia i¢in doviis ve can
Defterin 6tesinde envanter
Dallanan olay 6rgiisii

Tuval'in diger gergeklikleri

KUNYE

Hikaye, tasarim, Kha'shul ve yazim: Umut Eren Demirci.
Gorseller: Liberated Pixel Cup sanatgilart (CC-BY-SA 3.0 /
GPL 3.0; tam liste oyunda ve CREDITS.md i¢inde). Sesler:
Kokoro TTS (Apache 2.0). Yaz tipleri: Cinzel, EB
Garamond (OFL). Miizik: Umut Eren Demirci'nin The
Tarot Album't.

THE MOUTH OF SILENCE - Oyun Tasarim Dokiimani

YOL HARITASI

ipucu merdiveni. Bir dakika sonra bir yol arkadaginin

diirtmesi, sonra defter bir kelimeyi vurgular.

Secim olarak Sizint1. Ifade alternatif tanimlar agar;

Biitiinliik onlar1 sinirlar.

5. Boliim. Kha'shul'un bir kelime sinavina déntigmeden
10 kelimenin 6tesine 6l¢eklenip Slgeklenmedigini test

et: daha gok kelime degil, daha ¢ok kural.

Miizik. Tarot Album'den alan déngileri ve bir jenerik

pargasi.

Erisilebilirlik. Metin boyutu, azalulmig hareket,

yeniden atanabilir tuglar.

OYNA

ueren.itch.io/the-mouth-of-silence

Tarayicida ya da Windows i¢in indir.
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