ANLATI ODAKLI BULMACA MACERASI -

UNITY 6 - WINDOWS VE TARAYICI
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THE MOUTH OF SILENGE

A vertical slice of The Chronicles of Demise

Silabsiz bir dlim, diinyay: yeniden yazan bir dil ve tanrilarin biitiin haritalardan sildigi bir mabzen.
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SUNUM TASARIM iLKELERI
Romanim The Chronicles of Demise'in ® Okumak giigtiir: d6viig yok; her

oynanabilir bir blimii. Sapkinliktan engel anlamaya boyun eger.

Her seferinde tek kural: her
bulmaca bir dilbilgisi kural: 6gretir,

kovulan Lyssia; bir hirsizi, bir paralt o
askeri ve sahte bir tanriy: Sessizligin
Agzi'na gotiirtir. Okuyarak kazanir:
Kadimlerin dili Kha'shul diinyadan bir
sey istemez. Onu tanimlar. KEL-
DUUN: tas yiikselir.

sonra sinar.
¢ Ekip konusur: evren bilgisini
mizah tagir.

* Giig sizi yeniden yazar: Kavramsal
Stzintr.
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bolge, 30-40 dakika
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seslendirilmis replik
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ROLUM TASARIM SURECI

Hikéye ve diinya (kendi el yazmam), Altr oynanabilir asama ve bir dis oyun
testi. Yildiz haritas: "dil

bulmacalarindan ¢cok daha zordu":

oyun ve anlat: tasarimi, Kha'shul dili,
yazim, seslendirme se¢imi ve yonetimi.
Unity'de (C#) bir yapay zekd kodlama
asistantyla (Claude) gelistirildi: tasarimi

bulmacay1 degistirmeden her kuralt
gortnir kildim (kendini yazan
ve kelimeleri ben belirledim ve her vuruslar, nedenini sdyleyen yanli

agamay1 oynayarak test ettim. cevaplar).

UMUT EREN DEMIRCI - Oyun ve Anlat: Tasarimcist
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otomatik kural testi

Camun distiinden ge

SISTEMLER

* Yapay bir dil: 10 kelime, 5 kural,

semboller.

® Astromansi: nabiz gibi atan

yildizlari ¢6z, en hizli rotayi giz.

® Sizinti gesitleri olan dallanan

diyalog; insan gibi hareket eden bir

ekip.
* Otomatik kayzt, seslendirme,
ve masaiistii stiriimleri.
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BU PORTFOLYODA

e Oyun Tasarim Dokiimani

e Sistem ve hikdye akis semalar
e Kha'shul dil bagvurusu

e Senaryo Ornegi

®  Opynanabilir stirtim:

web

ueren.itch.io/the-mouth-of-silence
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