
S E N A R Y O  Ö R N E Ğ İ

Dört kişilik bir tayfa için yazmak
Yayımlanan senaryodan, oyunun diyalog dosyalarından dizilmiş sahneler. Kenar notları tasarım amacını
açıklar. Senaryo, oyundaki gibi İngilizcedir.

Senaryo biçimi

Diyalog kodla değil, bir yazar için düz metin olarak yazılır:
düğümler ( === camp ), replikler ( Vesper: ... ), seçimler
( ? text -> node ), koşullar ( [if camp-rystak] ), hikâye
bayrakları, kelime dersleri ( @learn Mur ) ve dünya olayları
( @event touch ). Bir replik ||  işaretinden sonra
Lyssia'nın Dokunuş'tan sonra söylediği bir Kavramsal
Sızıntı varyantı taşıyabilir.

Testler başvurulan her düğümün var olduğunu ve her dala
ulaşılabildiğini kontrol eder. Her replik, bu aynı metinden
çevrimdışı üretilerek seslendirildi.

KONUŞMACI REPLİK

LYSSİA 102

VESPER 66

CAELUS 63

RYSTAK 59

ANLATICI 24

Seçimler 33

Sızıntı varyantları 17

Düğümler 102

Yazarken uyduğum kurallar
Her sahne bir şeyi değiştirir: öğrenilen bir bilgi, ilerleyen bir ilişki, öğretilen bir kural.

Açık ifade yerine alt metin: karakterler önemli olanın etrafında konuşur.

Görevi olan şakalar: dünya bilgisini mizah taşır ve bir şaka onu anlatan hakkında bir şey söylemelidir.

Tek kural, bir kez açıkça söylenir: ikinci seferde bir yol arkadaşı onu kendi sesiyle yeniden söyler.

Kulak için yaz: her replik seslendirilir; "..." tutulan bir duraklama, noktalar vuruşlardır.

Kamp ateşi: bölümün tek sakin sahnesi ve Kara Ayna'nın hazırlığı.
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KARA AYNA  Boğaz · 4. Kural

VESPER Dead end.

LYSSİA Not a dead end. A mirror.

VESPER A lock, then. No keyhole. No tumblers. I can't pick a reflection.

CAELUS Allow me. This is clearly a Proximity Ward. It requires a signature of
high divinity.

CAELUS I, Caelus the Sky-Walker, Commander of the Twelfth House,
demand passage! Open, in the name of the Council!
▸ the glyph spins faster

A puff of sparkling flash-powder. A burst of magnetic force. The glyph only
spins faster.

RYSTAK Impressive. You made it angry.

CAELUS It's archaic tech! My output is calibrated for Modern Era locks, not
this... prehistoric junk.

LYSSİA It's not junk, Caelus. It's a question.

LYSSİA The glyph is Kha'shul. It creates a loop. It asks whoever looks into it
to define themselves against the void.

LYSSİA This shape keeps coming back, the circle at its heart. The self. The
one who speaks.
learns Sael (the self, the speaker)

VESPER So what do we say? Friend? Guest?

LYSSİA Kha'shul has no word for "friend". It deals in absolutes.

LYSSİA It asks: "What survives the fire?"

Tek vuruşta karakter

Caelus'un tanrı sesi kadim
teknolojide işe yaramaz. Rystak'ın
ifadesiz espirisi (You made it angry)
ve Caelus'un bahanesi, bulmaca
başlamadan iki adamı da tanıtır.

Öğretim

Lyssia burada yanlış cevabın ihtiyaç
duyduğu kelimeyi, Sael'i öğrenir;
böylece oyuncu Ghar-Sael'i
(ben kalırım) deneyip reddedilebilir.

Tema bir kez söylenir

Kha'shul has no word for friend el
yazmasının repliğidir. Bir gece önce
kamp ateşinde ekildi; burada bir
yankı olarak geri döner.
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BİLMECE  Ateşten ne sağ çıkar?

if mirror-guessed

The glyph keeps turning. What survives the fire?

? Rystak says: "Steel." → mirror-steel

? Caelus says: "Gold." → mirror-gold
? Vesper says: "Nothing." → mirror-nothing

? The answer isn't a thing. → mirror-state

RYSTAK Steel. Obviously.
▸ the glyph flares red

LYSSİA Steel melts, Rystak. They made your axe in a fire.

CAELUS Gold. Gold is eternal. Ask any god.
▸ the glyph flares red

LYSSİA Gold melts too. So does paint.

VESPER Nothing. Nothing survives the fire.
▸ the glyph flares red

LYSSİA I remember the fire at the Academy. The Dean threw my thesis into
the grate. "Heresy," he said.

LYSSİA The paper was gone. The ink was gone. But the idea... the idea
remained.

LYSSİA The answer isn't a thing. It's a state of being.

LYSSİA And it has to be said the way the Ancients said everything. As a fact.

Tahmin olmayan bir seçim

Tayfanın üç cevabı bölümün
cevaplarıdır (Çelik, Altın, Hiçbir şey).
Her biri reddedilir ve her ret kendi
tepkisini alır: yanlış cevaplar içeriktir.

Geri dönüşler

if camp-*  ile işaretli replikler,
oyuncu bir gece önce ateş başında o
yol arkadaşının yanına oturduysa
oynar. Rystak yaralar dedi; Vesper
bir kapı istedi; Caelus boyasını
korudu. Ayna her cevabı sahibine geri
getirir.

Dönüm

Son seçenek bir cevap değil, bir
farkına varıştır. Lyssia Dekan'ın
ızgarasını hatırlar ve oyuncu Ghar-
Oth'u kopyaladığı ilk iki kelimeden
kurar.

LYSSİA if camp-rystak Last night you told me something else survives it.

RYSTAK if camp-rystak Scars don't open doors, Scholar.

RYSTAK if !camp-rystak My axe is not a philosophical argument.

CAELUS if camp-caelus ...That was low, Scholar. You were listening last
night.

CAELUS if !camp-caelus It is a very expensive face paint.

LYSSİA if camp-vesper And yet you're saving for a door.

VESPER if camp-vesper A door isn't hope, Scholar. It's a precaution.

LYSSİA if !camp-vesper Then why guard the door with the question?

VESPER if !camp-vesper Because it's a trap. Everything is a trap.
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KAMP ATEŞİ   Ağız'dan önceki gece

Dusk thickens into night. The Mouth is a darker shape against the dark, and
nobody looks at it for long.

RYSTAK Eat. Then sleep. Then we don't talk about the face.

CAELUS It's a statue, Rystak. A large, rude statue.

RYSTAK It was looking at you.

CAELUS It was looking at everyone. That's what makes it rude.

The whetstone goes along the blade, and back, and along it again.

LYSSİA Why "Widow-Maker"?

RYSTAK Didn't name it. The man I took it from did. He'd earned the name.

RYSTAK I'm still paying it off.

LYSSİA You swear by the fire. "By the Fire." I've heard you.

RYSTAK Where I come from, you swear by what can't take anything back. Fire
doesn't lie about what it's done.

? "What survives it?" → camp-rystak-survives
? "You're a better man than you let on." → camp-rystak-better

He stops sharpening. For a while there is only the fire.

RYSTAK Scars. Scars survive. The rest is ash.

RYSTAK Go to sleep, Scholar.

Neden bir kamp

Tempo: orman ile Boğaz arasındaki
tek sakin sahne. Vesper karanlıkta
Ağız'a girmeyi reddeder; bu yüzden
dinlenme keyfi değil, gerekçelidir.

Tek soru, üç cevap

Her yol arkadaşı soru sorulmadan
ateşten ne sağ çıkar? sorusunu
cevaplar. Oyuncu kimin yanına
oturacağını seçer; Ayna
hatırlayacaktır.

Alt metin

Rystak baltanın borcunu neden
ödediğini asla söylemez. That's what
armour's for. So nobody has to find out
the rest.

LYSSİA'NIN SON NÖBETİ   kamp, gece geç

One by one, they sleep. Rystak last, the axe across his knees. Lyssia doesn't sleep at
all.

The fire takes a branch, slowly, the way the Dean's grate took her thesis. Three
years of ink. Under a minute.

LYSSİA The paper went. The ink went.

LYSSİA I still know every word.

LYSSİA Kha'shul has no word for "friend". It deals in absolutes.
AFTER THE TOUCH: Kha'shul has no word for "friend". Maybe it never
needed one.

The fire burns low. Past the trees, the Mouth of Silence keeps its patience.

Hazırlık ve karşılık

Dekan'ın ateşi burada, anlatımda,
Ayna'nın ateşi sormasından bir gece
önce ekilir. Friend repliği el
yazmasınındır; Sızıntı varyantı ona
cevap verir.
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D OKUNUŞ  Tapınak · görü

VESPER We are clear. Grab it and let's go. I can hear things moving in the
walls.

LYSSİA It's cold. So cold it hurts to breathe.

LYSSİA The script isn't embossed. It's sunken, like scars. And it pulses.
Thump-thump. Thump-thump.

LYSSİA It's not a book. It's a containment vessel.

RYSTAK Bag it! The gears are speeding up!

She knows she should use her gloves. She knows she should use the tongs Caelus
built. But a voice, like wind howling through a canyon, whispers: Touch.

? Use the gloves. → verses-gloves
? Use Caelus's tongs. → verses-tongs

? Touch. → verses-touch

She lays her bare hand on the black leather.
▸ the vision plays

RYSTAK Lyssia!

LYSSİA I heard it. A voice. It said...
AFTER THE TOUCH: I heard the door. It was holding its breath.

CAELUS My fork! The tines shattered! That pulse... you just rang the dinner
bell for every Warden in the hemisphere!
▸ the ceiling cracks; Sentinels detach

VESPER Constructs! They're waking up!

VESPER The door! Run!
▸ the door reforms, glyph red

VESPER Blocked. The metal's reformed and the glyph's gone red. It's a
lockdown.

RYSTAK Lyssia, let go of the book!

LYSSİA I can't. It's heavy. My hand won't open.
AFTER THE TOUCH: It is heavier than the island. My hand has forgotten
how to open.

RYSTAK Caelus! Do something god-like!

CAELUS My illusions won't work on constructs! They don't have eyes to
deceive!

RYSTAK Then stop lying and start destroying! Use the Sun-Sphere!

[the scene continues into the escape]

Yapılamayan bir seçim

Eldiven, maşa ya da dokunuş: her
seçenek dokunuşla biter; kitabın
meselesi de budur. İlk ikisi birer
replik alır; böylece seçim yine de
duyulmuş hissettirir.

Kavramsal Sızıntı

Buradan itibaren Lyssia'nın replikleri
varyantlarına geçer (mor): dil onun
ağzından konuşmaya başlar. Tayfa
bunu ondan önce fark eder.

Senaryodaki olaylar

Dünya olayları ( @event ) diyaloğun
içinde durur; böylece yazar görüyü,
tavanın çatlamasını ve kilitlenmeyi
satır satır tempolar.
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