Bak, kaldir, yerlestir, bitir

Sure yok, kaybetmek yok: ¢cikmaz sdylenir, yeniden baslatmak Ucretsiz.

Raflara bak

Tkl

v

Ipucu: solver'in siradaki
hamlesi

hayir: reddedildi \

Bir dizi kaldir
tek renk, rafin ucundan

/

Dokunulan rafa sigiyor

mu?

!

evet

NEXT evet Kitaplar gecer

seviye seg

Tek renkle dolu raf var mi?

evet —— |
v

Shelved! Raf tamamlandi
o renkteki vitrin agilir

l hayir

Her raf bitti ya da bos mu?

—

evet

Par'a gore yildiz Gegerli hamle kaldir mi?

LEVELS \ /haylr

Seviye haritasi ’ Cikmaz: yeniden baslat ‘
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2 - EKRANLAR

Ekran akisi

iki ekran ve bir kazanma karti; oyun dogrudan kayitl seviyede acilir.

Oyun: kayitli seviye

P X
? LEVELS  acik kar;\kapat
AW I
Seviye haritasi

kazan iki rafta ipucu eli NEXT 4 bélim x 10 karo, altta tekrar
emegi gecenler

kazandiktan sonra kapatf . .
B harita yeniden baslat
kazanma karti doner

\ : "*.A
Sorted! Yildizlar; harita,
tekrar, sonraki
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3 . BiR HAMLE

Dokunustan sonuca

Library.Refusal ve Library.Move: her kural kendi biciminde reddeder, bdylece oyuncu hangisinin durdurdugunu gordr.

SHELF LIFE - Sistem Akis Semalari

evet

v

Dizi kaldirlmigken bir
rafa dokun

Araba mi?

Reddedildi: araba yalnizca
verir

Kilitli vitrin mi?

evet \mw
3

v

Reddedildi: asma kilit Yer var mi, ayni renk ya da
ziplar bos mu?

hayir

evet

v

’ Reddedildi: raf sallanir

Sigan kisimda uzun cilt
var ve raf algak mi?

evet

f

’ Reddedildi: atlas carpar ‘

hayir

Library.Move: sigan kadari
geger
hamle +1

|

< Hedef tek renkle dolu mu?

evet

v
Bitti: altin tahta, Shelved!
hayir

\ o anahtarl vitrinler actlir

Kazand, takildi ya da
devam?

kazand gegerli hamle yok devam

Yildizlar; en iyisini,

No moves left: yeniden
sonrakini kaydet baslat titrer

Siradaki dokunusu bekle

Umut Eren Demirci -
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4 . SEVIYELER

Bir seviye nasil yapilir ve kanitlanir

Bir mekanik bolim almadan dnce denenir; her seviyenin en yeni mekanigi en iyi cozimunua degistirmeli.

SHELF LIFE - Sistem Akis Semalari

Seviye spec'i, benim

yazdigim
raflar, renk setleri, uzun
ciltler,
araba, vitrinler, par
araligt, odak

nadiren ya da hig: yeniden
distn

Probe: 500 rastgele
dagitim
odak hi¢ 6nemli mi?

yeterince sik

Generator dagitir
Hazir bitmis raf?

hayir hayir
v

Solver: breadth-first

evet: slis
en az hamle = par

Par aralikta mi?

evet

Odak kapaliyken ayni par
mi?

hayir

EditMode testleri

par = solver, odak énemli,

basta bitmis yok

Oyun
C#'ta aynt kurallar, ipuclart

Rapor: tahtalar, en iyi
coziimler, botlar, gkmazlar

Level design workbook

Umut Eren Demirci
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5 .- KOD

Mimari

Kurallar testli saf C#'ta; MonoBehaviour'lar yalnizca gosterir, girdi alir ve canlandirir; araglar her seyi yeniden kurar.

Araclar ve testler

levels.py - probe.py -

Editor: Setup, ShipBuild

PlayMode playthrough + report.
y p" y . g sprite'lar, sahne, web zip, EditMode kural testleri . .p. Py
ekran gorintuleri APK kural ikizi, generator,
probe, rapor
ShelfLife.Game: Unity A

Levels.txt

ShelfLife.Core: saf C#,
GameMain motorsuz
girdi, HUD, kaytt, akts

LevelParser

\, J

} ] i Library
LibraryView - Juice M Refusal, Finished
r ove, Refusal, Finished,
lar, surtlar, ani Shelved!, konfeti, yuldizl
raflar, surtlar, animasyon elved!, konfeti, yildizlar IsOpen, HasMove, Won

[

Solver
Solve, Hint

Stars
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