
1  ·  D Ö N G Ü

Bak, kaldır, yerleştir, bitir
Süre yok, kaybetmek yok: çıkmaz söylenir, yeniden başlatmak ücretsiz.

seviye seç

hayır: reddedildi

evet

evet

hayır

evet hayır

evet

hayır

NEXT

LEVELS

takıldı

Oyunu aç

Raflara bak

Seviye haritası

Bir dizi kaldır
tek renk, rafın ucundan

Dokunulan rafa sığıyor 
mu?

Kitaplar geçer

Tek renkle dolu raf var mı?

Shelved! Raf tamamlandı
o renkteki vitrin açılır

Geçerli hamle kaldı mı?

Her raf bitti ya da boş mu?

Par'a göre yıldız

Çıkmaz: yeniden başlat

İpucu: solver'ın sıradaki 
hamlesi
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2  ·  E K R A N L A R

Ekran akışı
İki ekran ve bir kazanma kartı; oyun doğrudan kayıtlı seviyede açılır.

LEVELS açık karo kapat

kazan NEXT tekrar

harita
kazandıktan sonra kapat: 

kazanma kartı döner
yeniden başlat

?

Oyunu aç

Oyun: kayıtlı seviye

Seviye haritası
4 bölüm × 10 karo, altta 

emeği geçenler

Sorted! Yıldızlar; harita, 
tekrar, sonraki

İki rafta ipucu eli
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3  ·  B İ R  H A M L E

Dokunuştan sonuca
Library.Refusal ve Library.Move: her kural kendi biçiminde reddeder, böylece oyuncu hangisinin durdurduğunu görür.

evet hayır

evet hayır

hayır evet

evet hayır

evet

hayır

kazandı geçerli hamle yok devam

Dizi kaldırılmışken bir 
rafa dokun

Araba mı?

Reddedildi: araba yalnızca 
verir

Kilitli vitrin mi?

Reddedildi: asma kilit 
zıplar

Yer var mı, aynı renk ya da 
boş mu?

Reddedildi: raf sallanır
Sığan kısımda uzun cilt 

var ve raf alçak mı?

Reddedildi: atlas çarpar
Library.Move: sığan kadarı 

geçer
hamle +1

Hedef tek renkle dolu mu?

Bitti: altın tahta, Shelved!
o anahtarlı vitrinler açılır

Kazandı, takıldı ya da 
devam?

Yıldızlar; en iyisini, 
sonrakini kaydet

No moves left: yeniden 
başlat titrer

Sıradaki dokunuşu bekle
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4  ·  S E V İ Y E L E R

Bir seviye nasıl yapılır ve kanıtlanır
Bir mekanik bölüm almadan önce denenir; her seviyenin en yeni mekaniği en iyi çözümünü değiştirmeli.

nadiren ya da hiç: yeniden 
düşün

yeterince sık

evet

hayır hayır

evet

evet: süs

hayır

Seviye spec'i, benim 
yazdığım

raflar, renk setleri, uzun 
ciltler,

araba, vitrinler, par 
aralığı, odak

Probe: 500 rastgele 
dağıtım

odak hiç önemli mi?

Generator dağıtır

Hazır bitmiş raf?

Solver: breadth-first
en az hamle = par

Par aralıkta mı?

Odak kapalıyken aynı par 
mı?

Levels.txt

EditMode testleri
par = solver, odak önemli,

başta bitmiş yok

Oyun
C#'ta aynı kurallar, ipuçları

Rapor: tahtalar, en iyi 
çözümler, botlar, çıkmazlar

Level design workbook

SHELF LIFE   ·  Sistem Akış Şemaları Umut Eren Demirci  ·  4



5  ·  KO D

Mimari
Kurallar testli saf C#'ta; MonoBehaviour'lar yalnızca gösterir, girdi alır ve canlandırır; araçlar her şeyi yeniden kurar.

Araçlar ve testler

ShelfLife.Game: Unity

ShelfLife.Core: saf C#, 
motorsuz

Levels.txt

LevelParser

Library
Move, Refusal, Finished, 
IsOpen, HasMove, Won

Solver
Solve, Hint

Stars

GameMain
girdi, HUD, kayıt, akış

LibraryView
raflar, sırtlar, animasyon

MapScreen
Juice

Shelved!, konfeti, yıldızlar

ArtLibrary

levels.py · probe.py · 
report.py

kural ikizi, generator, 
probe, rapor

Editor: Setup, ShipBuild
sprite'lar, sahne, web zip, 

APK
EditMode kural testleri

PlayMode playthrough + 
ekran görüntüleri

SHELF LIFE   ·  Sistem Akış Şemaları Umut Eren Demirci  ·  5


