HYPER-CASUAL BULMACA - UNITY 6 - DIKEY MOBiL VE WEB
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Raflari diizenle. Uzun ciltlere dikkat et.
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Atall volume only fits on a tall shelf, and so Alocked case opens when a shelf of its colour
does any run itis in. s finished.
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Uzun ciltler uzun raf ister

The mums cart: take books off it, but nothing
s back on. Empty it to win.

& AowenyUmucern Dol j

40 seviye, 4 boluim

lade arabasi yalnizca verir Kilitli vitrin ve anahtari 40. seviye: Ucu bir arada

Pitch Tasarim ilkeleri Sistemler

Pazardaki siralama oyunlari (Book Sort e Bir bakista okunur: uzun kitaplar e 4 bolimde 40 seviye; en fazla 7 raf,
Master, Colorwood Sort) tarzinda bir uzun gorundr. 5 renk.

kitap siralama bulmacasi, tek bir ¢ Her boliimde tek yeni fikir, kolay e Uzun ciltler, iade arabasi, kilitli
farkla: yiikseklik. Bazi ciltler uzun ve bir seviyede. vitrinler.

yalnizca birkag rafta onlara yer var; bu e Kaybetmek yok: ¢ikmaz sdylenir, e Par'a gore yildiz, solver'dan ipucu,

ylzden icinde atlas olan bir set uzun
raflardan birinde bitmek zorunda.
Sonraki bélimler yalnizca alinabilen
bir iade arabasi ve bir renk bitince
acilan kilitli vitrinler ekler.

yeniden baslatmak Ucretsiz. Ucretsiz yeniden baslatma.

e Siis yok: her mekanik en iyi e BolUmlU seviye haritasi; ¢clkmaz
¢6zUmu degistirmeli. uyarisl.

40

seviye, 4 bolimde

3-12 3

hamle, en iyi ¢6zim

%75-98

dikkatsiz botun oyunu, 11
yukseklik seviyesinin

30/30

seviyede en yeni mekanik
en iyi ¢6zUmu degistiriyor

mekanik, her biri solver ile
test edildi

Umut Eren Demirci

Rolim

Konsept, kurallar, g mekanik, seviye
tasarimi ve zorluk egrisi, profesyonel
ve Ucretsiz bir Ul kiti Gzerinde UX ve
art direction. Unity'de (C#) bir Al
kodlama asistaniyla (Claude)
gelistirildi: kurallari, bdlim planini ve
ayarlari ben belirledim, her build'i
inceledim ve her degisiklige ben karar
verdim.

- Oyun Tasarimcisi

Solver yénlendirdi

ilk iki fikir hicbir sey yapmadi: renge
gore yiikseklik ve bos bir ayrilmis raf.
Solver ikisinin de en iyi ¢cozimi
degistirmedigini gosterdi, ikisi de
yeniden tasarlandi. Botlar yiikseklik
kuralinin asil isini buldu: dikkatsiz
oyun ¢ikmaza giriyor; oyun artik
¢tkmazi sdyllyor ve yeniden
baslatmayi gdsteriyor.

9'unda c¢ikmaza giriyor

Bu portfolyoda

e Game Design Document
e Sistem akis semalari

e Solver ve botlardan level design
workbook

e Reklam storyboard'u, CPI testi ve
KPI plani

e Oynanabilir web build ve Android
APK
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