YENi OYUN KONSEPTLERI

Vg Sirada prototipini
yapacagim ii¢ oyun

Her biri yayimladigim oyunlarin zaten kanitladigi bir seye dayanan (¢ tek sayfalik sunum ve bu oyunlar
icin yazdigim CPI test ydontemiyle aralarinda nasil se¢im yapacagimi anlatan bir sayfa. Pazar notlari
niteldir; her say! bir testten gelecektir.

Kendime koydugum brif

+ Hybrid-casual ya da casual, dikey, tek basparmak, « Botlarla ayarlanabilir: bes oyunumun hepsinde
Uc dakikanin altinda bir seviye. oldugu gibi saf C# kurallar, ilk giinden bir ¢ézucl
o Metinsiz, lic saniyelik bir reklamla anlatilabilir ve ya da simdlator.
reklama sadik (Brushfall'un kurali: reklamin her * Benim olmasi icin bir sebep: her konsept
karesi oyundan gelir). portfolyonun gésterdigi bir glice dayaniyor: dil,
« iki haftada bir prototip, sekiz haftada bir soft veriyle ayarlanmis seviyeler ya da yazdigim bir
launch siiriimii, klcuk bir ekiple. dinya.
Uc konsept
KONSEPT TEK CUMLE DAYANDIGI SEY
1- Lost Tongues Kadim bir yaziyl sembol sembol ¢6z; okudugun her Kha'shul ve The Mouth of
kelime ve sifre ¢ozme tablet batik bir kiitiiphaneyi yeniden kurar. Silence'in her bulmacada tek
bulmacasi kural tasarimi; dilbilim ge¢cmisim
2 - Parcel Panic Raf dolmadan, paketlere dokunarak onlari sikismis bir ~ Brushfall'un ve Arcana Match'in
sikisma / siralama postaneden dogru minibise kaydir. ¢ozucdleri ve seviye Ureticileri;
bulmacasi botla ayarlanmis zorluk egrisi
3 - Cartographer of Tanrilarin sildigi havada sliziilen adalari, onlara ihtiyag  The Chronicles of Demise'in
Annea duyan bir ekip i¢in altigen karo karo yeniden giz. dinyasi ve karakterleri;
sakin karo yerlestirme Cloudhaven'in katmanl ada
bulmacasi temposu

Var olan oyunlara yapilan géndermeler, onlari oynayarak ve magaza sayfalarindan, kamuya acik olarak ne yaptiklarini anlatir; pazar verisi
degildir.
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1. KONSEPT - KELIME VE SiFRE COZME BULMACASI

Lost Tongues

Kelimelerin bin yildir kimsenin okumadigi bir dilde oldugu bir kelime bulmacasi. Her tablet bilinmeyen
bir yaziyla kisa bir yazittir; bir sembollu ¢6zUn, tabletteki her kopyasi dolsun; ta ki bir ciimle belirip
yanindaki resim anlam kazanana kadar.

12. tablet - Deniz Salonu

bir resim ipucu

u N E A T

15 saniyelik reklam

Uc saniyede kanca. Bir sira tuhaf sembol; bir sembole tek dokunus ve o her yerde
ayni anda bir harfe dénusur; son dokunus anlamsiz yaziyi bir ciimleye cevirir.

Cekirdek dongii

Resim ipucunu oku Bir sembol tahmin et Her kopyasi dolar

Bir kelime belirir Tablet okunur Kiitliphanenin bir salonu onarilir
Meta

Salon salon batik bir kittiphane: okunan her tablet raflari onarir ve her salonun
tabletleri kisa bir mit anlatir. Herkes i¢in ayni olan bir Glinliik Tablet, strprizi
bozmadan ¢6zulmus sembollerden bir 1zgara olarak paylasilabilir.

Para kazanma

Odiillt ipuclari (bir sembolii acar), kiicilik bir ipucu paketi, kozmetik miirekkepler ve
muhdrler. Enerji yok; yanhs bir tahmin gururdan baska bir seye mal olmaz.

Neden kazanabilir

0-3sn Tasta semboller; bir parmak birine dokunur; o Kelime oyunlarinin biyuk ve sadik bir casual kitlesi var;
ayni anda Uc yerde S harfi olarak yanar sifre cdzme de tire taze bir fiil kazandiriyor.

3-8sn ki dokunus daha; bir kelime belirir: GUNES; bir
glines resmi parlar

o Sifre bir botla Uretilip ¢c6zllebilir; boylece zorluk ilk
gunden Olculebilir.

o Adil olmasi igin dillerin nasil 6grenildigini anlayan bir

8-12  Son sembol: btiin climle okunur; arkadaki tasarimci gerektiriyor: dilbilim okudum, on iki yil
sn salon 1sikla dolar ingilizce dgrettim ve Kha'shul'u kurdum.
! un HH icin?"
12-15 Logo, "Okuyabilir misin? Riskler
sh
Okuma yuku casual Kisa kelimeler, her ciimle igin
Pazar referanslari oyunculari korkutur bir resim, sabit ve adil bir
o o sirayla agilan harfler
Wordle Gunluk rittel ve surprizi bozmayan
paylasim Yerellestirme icerigi Tabletleri her dil i¢in bir kelime
. katlar listesinden Uret; yazi ayni kalir
Kriptogram Bulmaca oyunculariyla kanitlanmis
uygulamalari yerine koyma sifresi cekirdegi Deneme yaniimayla Bir ipucu sunulmadan énce
o ) ) kolayca ¢ozullr sembol basina sinirli tahmin
Chants of Bir dili cozmenin basli basina bir oyun hakki
Sennaar olabileceginin kaniti; burada casual

hale getirilmis
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iki haftalik prototip

Bir ingilizce kelime listesinden {iretilmis 20 tabletlik
bir salon, doldurma mekanigi, glinlik paylasim. 10

oyuncuyla ilk ¢ozliime kadar gecen slreyi ve ipucu
kullanimini 6lg; U¢ kancal CPI testini ¢calistir.



2. KONSEPT - SIKISMA / SIRALAMA BULMACASI

Parcel Panic

Sikismis bir postane. Her paketin bir oku var; dokunun, 1zgaradan ¢ikana ya da bagka bir pakete
carpana kadar o yone kayar. Cikan paketler kendi renklerindeki minibise duser; dolan minibUs yola
clikar. Bekleme rafinda yer kalmazsa postane kapanir.

Uc saniyede kanca. Hicbir seyin kipirdayamayacadi kadar sikisik bir 1zgara; dogru

pakete tek dokunus ve bir paket zinciri ayni anda yola ¢ikan t¢ minibuse akar.
4/6 | 2/6 | 5/6 | 1/6

Cekirdek dongii

minibUlsler dolunca gider

dokun: okunun yéniinde kayar lzgarayi oku Yolu acik bir paket bul Dokun Minibuistine kayar

Minibusler dolunca gider Postaneyi bosalt
Meta
Teslimatlarla buyuyen bir kasaba: bosaltilan her postane bir sokagi aydinlatir, bir
komsunun kisa hikayesini ve yeni bir paket tirlint (kirilacak, ekspres, biyiik boy) acar.
Liderlik tablolu haftalik Yogun Saat seviyeleri.

Para kazanma

Hybrid-casual: 10. seviyeden itibaren seviyeler arasinda interstitial'lar, 6dulli ek raf
yuvalari ve bir geri alma, glglendirici paketleri (bir paketi kaldiran bir forklift, bir
karistirma). Reklam kaldirma satin alimi.

bekleme rafi (5)

15 saniyelik reklam Neden kazanabilir

0-3sn  Sikismis bir izgara, raf neredeyse dolu, kirmizi e Tur kanitlanmis, bu ylizden CPI testi hizli yanit verir.

bir uyari; bir parmak bekler o Her seviye bir ¢ozlicliyle kontrol edilebilir: en az
dokunus, ¢ikmazlar, glivenli ilk hamle sayisi. Bu tam
olarak Arcana Match ve Brushfall i¢cin kurdugum botla
ayarlanan egri.

3-8 sn Tek dokunus: bir paket kayip ¢ikar, t¢ paketi
daha serbest birakir, hepsi minibuslere akar

8-12 MinibUsler birbiri ardina yola ¢ikar, raf bosalrr, o Ok kurall, dokunusu yavaslatmadan sikisma tiiriine
sn paralar sacilir biraz planlama katar.
_ ui o icin?"
12-15 Ilk dokunusu bulabilir misin?” Logo Riskler
sh
Kalabalik bir tur Yenilikle degil seviye kalitesi
Pazar referanslari ve hisle kazan; reklam
kreatiflerinde ayirt edici ok
Bus Jam, Car TUrdn Uzerine kuruldugu sikisma ve kurali
Jam binme déngusu
Haksiz kayiplar Co6zlcl, 30. seviyenin altinda
Unblock Izgarada kayan parcalar; ¢6zimu

guvenli ilk hamlesi Ugten az

bulmacalari kanitlanabilen bir bulmaca olan her seviyeyi reddeder

Royal Match Cekirdekte karmasiklik olmadan nazik

Reklam yorgunlugu Brushfall'daki gibi interstitial
bir meta ve sik, kisa etkinlikler

kurallari: yalnizca
galibiyetlerden sonra, aralikli,
6deme yapanlara asla

iki haftalik prototip

Cozlcunun zorluk egrisiyle Uretilmis 40 seviye,
minibusler ve raf, bir gliclendirici. Botla dl¢tilmis bir
egdri ve 10 oyunculuk bir oturum; CPI testini t¢
kancayla calistir.
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3. KONSEPT - SAKIN KARO YERLESTIRME BULMACASI

Cartographer of Annea

Tanrilar Annea'nin havada slizllen adalarini btlin haritalardan kazidi. Siz onlari geri cizen
haritacisiniz: orman, nehir ve sis altigen karolarini kenarlari uyacak sekilde yerlestirin; her ada, inecek
bir yere ihtiyacl olan bir ekip icin mor sisin icinden ylkselsin.

Altin Suriklenti - %64

kenar esgle: orman,

nehir, sis

Vesper bir lagin istiyor

15 saniyelik reklam

Uc saniyede kanca. Altigen bir karo yerine oturur, nehri iki nehirle birlesir ve biitiin
ada agaclari sallanarak sisin icinden yukselir.

Cekirdek dongii
Bir deste karo cek Birini yerlestir; kenarlar uyar Ada buyur
Bir ekip liyesinin istegi Ada yiikselir Haritada yeni bir ada
Meta

Ada ada dolan bir Annea haritasi. Romanimin ekibi (bir alim, bir hirsiz, bir parali asker
ve sahte bir tanri) yerler ister; bunlar hedeflere ve kisa sahnelere donistir. Herkesin
ayni desteden ¢izdigi haftalik bir ortak ada.

Para kazanma

PC ve Switch'te premium; Ucretsiz bir mobil stiriim ve bltln haritayi agan tek bir satin
alim; kozmetik karo setleri. Enerji yok, oyun sirasinda reklam yok: trlin sakinligin
kendisi.

Neden kazanabilir

0-3sn  Sisli bir bosluk: tek bir karo konur: bir nehir o Ozgiin bir diinyasi olan sakin bir bulmaca: arkasinda
parlayip birlesir

3-8 sn Karolar hizlandiriimis ¢cekimde iner; ada

romanin sekiz bolimu olan, zaten var olan bir hikaye ve
karakterler.

o Kenar eslestirme puanlari deterministik; boylece bir bot

sekillenir her destenin en iyi puanini dl¢lip hedefleri adil tutabilir.
8-12 Ada sisin i¢inden yUkselir; bir hava gemisi o Uzun vadeli bir IP hamlesi: The Mouth of Silence ile
sn yanasir ayni diinya.
12-15 Tanrilar onu sildi. Geri ¢iz." Logo Riskler
sh
Hybrid-casual'dan PC ve Switch'te 6nce
Pazar referanslari daha disuk oyuncu premium; funnel olarak mobil
basina gelir
Dorfromantik Sakin ve derin bir bulmaca olarak
kenar eslestiren karolar Hikaye sakin donglyu Sahneler iki satir, yalnizca
) o o ) ) yavaslatir adalar arasinda, her zaman
Townscaper, Bir yerin blyimesini izlemenin keyfi; gecilebilir
Islanders kisa oturumlar
. . ) Kenar eslestirme Her ada bir kural ekler (sis
Project Bir sey isteyen karakterler ve tekdiize gelir karolari siiriiklenir, nehirler
Makeover bittiginde bir acilis
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kenara ulasmalidir)

iki haftalik prototip

Uc ada, kenar eslestirme kurali, her birinde bir ekip
isteqi, sisten yukselme acilisi. 10 oyuncuyla oturum
slresini ve "bir ada daha" istegini 6l¢; pazar testi
olarak bir istek listesi sayfasi.



SECiM

Once hangisi ve bunu nasil bilecegim

Brife gore bes Uzerinden, hybrid-casual bir stidyonun kullanacagi agirliklarla puanlandi: pazar
cekiciligi ve gelir iki ya da Uc kat, glcli yonlerime uyum bir kat sayilir.

OLCUT (AGIRLIK) LOST TONGUES

PARCEL PANIC CARTOGRAPHER OF ANNEA

Pazar cekiciligi x3 oo
Farklilasma %2 Ty
Ug saniyelik reklam x2 ccoe
iki haftalik prototip x1 YY)
Botla ayarlanabilir x1 YY)
Guclii yénlerime uyum x1 T
Gelir modeli x2 eoo
Agirhkh toplam 46

Karar

Hybrid-casual bir stiidyo icin 6nce Parcel Panic. En
guc¢lu pazar cekiciligi ve en ucuz testi ona ait; butun

tasarim riski (seviyeler adil ve eglenceli mi?) de tam

coziiciilerimin yanitladig tiirden. ikinci Lost Tongues:

en 6zglnl ve yapmaya en uygun oldugum konsept,
ama kelime oyunlarinin testi daha yavas.
Cartographer, The Mouth of Silence ile birlikte
premium ya da IP odakli bir ekibe ait.

Test plan, her biri icin aym

1. Kurallari C#'ta olan iki haftalik bir prototip, her
seviyeyi oynayan bir bot ve 10 oyunculuk bir
oturum.

2. Prototipten alinmis 15 saniyelik videolar olarak
konsept basina ug¢ kanca.

3. ABD Android'de bir CPI testi; tur basina Ug¢ ila bes
glin, varyant basina en az 1.000 gdsterim.

4. Karardan once en fazla (g kreatif turu.

Umut Eren Demirci - Oyun konseptleri

eccce eoe
eoe Y

eccce ecee

eccce eoo

eccce Y

coee eccee

eccce oo

55 41

Go / iterate / kill

Go: test kohortunda CPI1 < 0,50 $, CTR = %3, D1
2 %35.

Iterate: CPI 0,50-0,90 $, ya da iyi CTR ama zayif
magaza donlsumu, ya da D1 %25-35.

Kill: Ug¢ kreatif turundan sonra CPI 0,90 $'in
Ustlinde, ya da iyi bir CPI'a ragmen D1 %25'in
altinda.

Oyunlarim arasinda en yakin gelir modeli olan Brushfall'un esikleri
(her Reklam ve KPI planim kendi esiklerini kendi modelinden
belirliyor): D1 %40, D7 %15 ve aktif kullanici basina giinde yaklasik
0,07 $ reklam geliriyle bir oyuncu 30 giinde kabaca 0,45-0,65 $
kazandiriyor; bu ylizden esik 0,50 $ CPI. Bir test yerlerini alana
kadar bunlar planlama varsayimlaridir.



